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SCOALA VIITORULUI: INOVATIE,
TEHNOLOGIE SI DIALOG INTRE GENERATII
Prof. Andrei Doina, Liceul Tehnologic Special pentru

Copii cu Deficiente Auditive, Buzau

Educatia digitala — realitate si necesitate

Societatea actuald este caracterizatd printr-un ritm
accelerat al schimbarii. Elevii de astdzi cresc intr-un univers
dominat de tehnologie, acces rapid la informatie si comunicare
instantanee. In acest context, scoala are responsabilitatea de a
adapta metodele de predare la nevoile reale ale noilor generatii.

Digitalizarea educatiei nu 1Inseamna doar utilizarea
calculatoarelor sau a tabletelor in clasa, ci presupune o
schimbare de paradigma. Profesorul nu mai este singura sursa
de informatie, ci devine facilitator al Invatdrii, mentor si ghid in
procesul de formare al elevului. Platformele educationale,
aplicatiile interactive si resursele multimedia contribuie la
crearea unui act educational mai atractiv si mai eficient.

In perioada pandemiei, scoala online a demonstrat ca
tehnologia poate asigura continuitatea procesului educational.
Desi aceastd experientd a evidentiat dificultati legate de accesul

la internet sau de pregatirea digitald insuficientd, ea a accelerat



integrarea instrumentelor digitale Tn educatie si a schimbat
perspectiva asupra invatarii.

Scoala — liant intre generatii

Una dintre cele mai importante misiuni ale scolii este
aceea de a crea punti de legdturd intre generatii. Profesorii
apartin adesea unor generatii diferite fatd de elevii lor, iar
modul de raportare la informatie si tehnologie poate varia
considerabil. Cu toate acestea, educatia digitald ofera
oportunitatea unui dialog autentic si a unei colaborari eficiente.

Elevii pot deveni parteneri activi in procesul de invatare,
contribuind cu abilitétile lor tehnologice, in timp ce profesorii
ofera experienta, discernamant si valori morale. Astfel, relatia
educationala se transformd Intr-un schimb reciproc de
cunostinte si competente.

In multe scoli, proiectele colaborative realizate prin
intermediul aplicatiilor digitale demonstreaza ca generatiile pot
invata unele de la altele. Atelierele de utilizare a platformelor
online, realizarea de prezentdri interactive sau crearea de
materiale video educationale sunt exemple prin care tehnologia
devine un instrument de apropiere si comunicare.

Inovatia — cheia unei educatii moderne

Educatia inovativd presupune introducerea unor metode

care stimuleazd creativitatea, gindirea criticd si implicarea



activa a elevilor. Printre cele mai eficiente practici inovatoare
se numard invatarea bazatd pe proiecte, gamificarea si
utilizarea inteligentei artificiale In educatie.

Gamificarea transformd procesul de Invatare intr-o
experientd atractiva prin utilizarea elementelor specifice
jocurilor: puncte, niveluri, provocari si recompense. Elevii
devin mai motivati, iar participarea lor la activitati creste
semnificativ.

De asemenea, tehnologiile digitale oferd posibilitatea
explorarii interactive a unor continuturi greu de prezentat prin
metode traditionale. In diferite discipline scolare, acestea
contribuie la transformarea lectiilor in experiente mai atractive
si mai accesibile pentru elevi. In cazul matematicii, utilizarea
aplicatiilor educationale, a programelor de geometrie dinamica
sau a simularilor virtuale faciliteazd intelegerea unor notiuni
abstracte si dezvolta gindirea logicd. Elevii pot vizualiza mai
usor grafice, transformari geometrice si modele matematice,
ceea ce face procesul de Invatare mai interactiv si mai eficient.

Inteligenta artificiald reprezintd un alt domeniu cu impact
major asupra educatiei. Platformele inteligente pot personaliza
invatarea in functie de ritmul si nevoile fiecdrui elev, oferind

feedback rapid si activitati adaptate nivelului de pregatire.



Totusi, utilizarea tehnologiei trebuie realizatd echilibrat.
Inovatia nu poate inlocui complet relatia umana dintre profesor
si elev. Empatia, comunicarea directd si sprijinul emotional
raman elemente esentiale ale actului educational.

Provocarile scolii digitale

In ciuda avantajelor evidente, digitalizarea educatiei aduce
si numeroase provocari. Una dintre cele mai importante este
inegalitatea accesului la tehnologie. Nu toti elevii beneficiaza
de dispozitive performante sau de conexiune stabila la internet,
ceea ce poate genera diferente semnificative in procesul de
invatare.

O alta provocare este reprezentatd de suprasolicitarea
digitala. Petrecerea unui timp indelungat in fata ecranelor poate
afecta concentrarea, sdnatatea fizicd si relatiile sociale ale
elevilor. De aceea, scoala trebuie sa promoveze un echilibru
intre activitatile digitale si cele traditionale.

De asemenea, profesorii au nevoie de formare continua
pentru a putea utiliza eficient noile tehnologii. Competentele
digitale au devenit indispensabile in activitatea didactica, iar
dezvoltarea profesionald trebuie sd includa permanent cursuri
si programe de specializare in domeniul educatiei digitale.

Nu in ultimul rand, este necesard dezvoltarea spiritului

critic al elevilor in raport cu informatiile din mediul online.



Intr-o lume in care fake news-ul si dezinformarea circula
rapid, scoala are rolul de a forma utilizatori responsabili si
congtienti ai tehnologiei.

Concluzii

Scoala viitorului trebuie sd fie un spatiu al colaborarii,
creativitatii si adaptabilitatii. Educatia digitald nu reprezinta
doar o tendintd moderna, ci o necesitate a societatii
contemporane. Prin utilizarea inteligenta a tehnologiei, scoala
poate deveni un adevarat liant intre generatii, oferind
oportunitati egale de dezvoltare si invatare.

Inovatia in educatie nu constad exclusiv in introducerea
unor dispozitive moderne, ci 1n capacitatea profesorilor si
elevilor de a construi impreund experiente autentice de
invatare. O scoald conectatd la realitatile lumii actuale va reusi
sa pregdteascd tineri creativi, responsabili si capabili sa faca
fata provocarilor viitorului.

Astfel, tehnologia trebuie privitd nu ca un scop in sine, ci
ca un instrument prin care educatia devine mai accesibild, mai
atractiva si mai aproape de nevoile fiecarei generatii.
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TENDINTE METODOLOGICE MODERNE iN
LECTIA DE EDUCATIE FIZICA SI SPORTIVA
FOLOSIND TEHNOLOGIILE INFORMATIONALE
Prof. Anton Anilena

Liceul cu Program Sportiv Braila, Jud. Braila

In aceasta lume in care singurul aspect nemodificat este
schimbarea, Invatamantul trebuie sd se integreze si sa 1si
adapteze ofertele pentru a veni in sprijinul noii generatii,
actualizandu-si permanent finalitatile si resursele, astfel incat
sd raspundad noilor provocari si, in acelasi timp, sa le ofere
subiectilor educatiei deprinderi si instrumente de munca
eficiente.

Daca schimbarile in ceea ce priveste planurile de
invatamant, curriculumul, formele de organizare si toate
celelalte aspecte ce tin de resursele materiale sunt relativ usor
de implementat si de controlat, modelarea resurselor umane
este un proces mai dificil si de duratd (aici intervin
mentalitatile, deprinderile de munca, rezistenta in fata
schimbarii si alti factori care pot frana acest demers).

Un exemplu concret al influentei transformarilor tehnice
asupra desfasurarii procesului instructiv-educativ este acela al

impactului tehnologiilor informatiei 1 comunicarii.



Tehnologia informationala aduce fenomenului sportiv
metode noi de a invata, de a cunoaste, de a progresa .

Educatia fizica si sport -avand propriile lui metodele de
invatare (verbale, intuitive, practice), si care raman fundatia de
baza a practicantului Invatacel, care este angrenat in miscare, si
care astfel tehnologia in mediul educational cauta sa-gi croiasca
propriul lui drum spre a desdvarsii complet si eficient acest

proces educativ.

EDUCATIA FIZICA SI SPORTIVA — TEHNOLOGIE
INFORMATIONALA
Tendinte si orientdri metodice.:

- instruirea programata, modelarea, algoritmizarea

INSTRUIREA PROGRAMATA

In educatie fizica si sport ,se aplica atat instruirea
programata de tip liniar cat si de tip ramificatd - Materialul ce
urmeaza a fi predat, din programa scolard ,urmeaza a fi
fragmentat in portiuni mai scurte-metoda pasilor marunti, si
asta pentru a fi accesibil tuturor copiilor pentru ai ajuta sa-si
insuseascd cunostintele predate cit mai rapid si eficient.in
procesul de invatare ,colectivul nu este omogen ceea ce implica

o Tnvatare mai greoaie la unii copii si ca sd nu ramand in urma
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se poate aplica aceasta tendintd metodologica de —instruire
programata, folosind tehnologia informationala, pasi metodici,
secventele actiunilor viitoare -algoritmii ,toate astea prin
imagini video prezentate ,cu pasii si actiunile respective de

invatare a structurile tehnico-tactice.

MODELAREA

Aceastd tendintd metodologica are mare aplicabilitate in
educatie fizicd scolara si nu numai, este stiuta realitatea precum
ca, in educatie fizica se folosesc mai multe metode de model,
dar aceste metode se pot folosi si cu tehnologii informationale
eficiente cum ar fi:

1.Model intuitiv

-Grafice, diagrame, chinograme, asezdri 1In teren,
plasamentul in anumite jocuri de echipa.

2.Model de previziune

-Diferiti indici de analiza, parametrii de plan fizic, modul
de dispunere in campul de joc al adversarilor etc.

Alte tipuri de model

-Model de joc, de antrenament, de echipa, de jucator, de
post ocupat in cadrul jocului, de selectie etc.

-Diferiti indici de analiza, parametrii de plan fizic, modul

de dispunere in campul de joc al adversarilor etc.

11



ALGORITMIZAREA

Algoritmizarea este o prelungire a instruirii programate si
presupune o succesiune de evenimente prin care se rezolva
situatiile standardizate ,tipice.

Aceasta tendintd metodologicd este de tip noneuristic,
adica nu stimuleaza creativitatea, inventivitatea.

In educatie fizica ,algoritmii pot apirea sub forma de
scheme operationale de miscare

Exemple: pentru prinderea si pasarea mingii de handbal
sunt necesare o serie de actiuni.Prinderea mingii de handbal
necesita intdnpinarea ei ,apucarea ,amortizarea si retinerea ei.
Pasarea mingii de handbal presupune tinerea ,avantarea,
transmiterea si urmarirea ei.

In concluzie ,algoritmul respecti o anumiti metodologie:

-fiind In concordantd cu aspectele legate de legile dezv.
fizice ,varsta, nivel de pregatire.

-fiind dozat, cuantificat, codificat etc.

Folosind tehnologia informationald pentru a aplica aceasta
orientare metodologicd pot arata ca, acest lucru constd in a
expune prin imagini video ,chinograme,planse ,tabla
electronica acesta ordine a actiunilor necesare in a deprinde

structura tehnico-tactica din jocul de handbal.
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Domeniul educatiei si stiintei este influentat din ce in ce
mai intens de tehnologia informatiei, revolutionand sistemul
bazat pe manuale. Infiltrarea tehnologiilor informationale
moderne in domeniul educatiei fizice si sportului contureaza
un nou model de invatare si joaca un rol foarte important in
pregdtirea profesionald a specialistilor de profil. Combinatia
educatiei fizice cu tehnologiile informationale contribuie la
crearea unui proces de instruire stimulativ, orientat spre cel ce
invata si spre dobandirea de competente.

Concluzie. Tehnologiile informationale au o importanta
majord 1n pregatirea specialistilor de educatie fizica si sport.
Utilizarea tehnologilor informationale este o tendintd necesara
atat pentru evolutia domeniului de educatie fizica si sport, cat
s1 pentru pregatirea specialistilor de profil.

Bibliografie
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CHIMIA iN VIATA DE IERI SI DE AZI - PUNTI iNTRE
GENERATII
Profesor: Antonie Marilena-Georgiana
Liceul de Arte ,, Marin Sorescu’”/

Scoala Gimnaziala ,,Anton Pann”, Craiova, Dolj

Introducere

Stiinta a reprezentat dintotdeauna un factor esential al
progresului uman, iar chimia ocupa un loc aparte prin legitura
sa directd cu viata cotidiand. De la activitatile simple din
gospodarie pand la cele mai avansate tehnologii moderne,
chimia influenteazid permanent existenta oamenilor. In acest
context, scoala are rolul de a realiza conexiunea dintre
experienta  generatiilor trecute i provocdrile lumii
contemporane, transformand cunostintele stiintifice intr-un
adevdrat liant Intre generatii.

Tema ,,Chimia in viata de ieri si de azi — punti intre
generatii” evidentiazd modul in care experientele si practicile
traditionale se intilnesc cu progresul stiintific actual. Daca in
trecut multe procese chimice erau aplicate intuitiv, astdzi ele
sunt explicate si valorificate prin educatie si cercetare.

Profesorul de chimie contribuie la formarea unei perspective
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moderne asupra lumii, pastrand in acelasi timp respectul pentru
traditie si experienta acumulata de generatiile anterioare.

Chimia in viata cotidiana a generatiilor trecute

Cu mult Tnainte de dezvoltarea laboratoarelor moderne,
oamenii utilizau procese chimice fara a le cunoaste explicatiile
stiintifice. In gospodariile traditionale, fermentarea alimentelor,
conservarea prin sarare sau afumare, prepararea sapunului ori
utilizarea plantelor medicinale reprezentau activitdti obisnuite.
Aceste practici demonstreaza faptul ca chimia a fost mereu
prezenta in viata omului.

Bunicii si parintii nostri au invatat sda foloseascd
substantele naturale in mod eficient si responsabil. Otetul si
bicarbonatul erau utilizate pentru curdtenie, cenusa pentru
obtinerea lesiei, iar plantele medicinale pentru prepararea unor
remedii traditionale. In lipsa tehnologiilor moderne, oamenii
manifestau un respect mai mare fatd de resurse si mediu,
dezvoltand comportamente bazate pe economie si reutilizare.

De asemenea, agricultura traditionald presupunea
cunoasterea empiricd a solului, a ingrasdmintelor naturale si a
ciclurilor naturii. Chiar dacd explicatiile stiintifice lipseau,
experienta practicd transmisa din generatie in generatie avea o

valoare educativa si formativa importanta.
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Evolutia chimiei in societatea contemporani In prezent,
chimia este una dintre cele mai dinamice si importante stiinte.
Dezvoltarea industriei chimice, a medicinei, a cosmeticii, a
tehnologiei alimentare si a protectiei mediului demonstreaza
impactul major al acestei discipline asupra societatii moderne.

Produsele farmaceutice moderne contribuie la prevenirea
si tratarea bolilor, materialele sintetice sunt utilizate in
numeroase domenii, iar cercetdarile din biochimie si
nanotehnologie deschid perspective noi pentru viitor. De
asemenea, chimia joacd un rol esential in obtinerea energiei,
reciclarea deseurilor si reducerea poluarii.

Totusi, dezvoltarea tehnologicd aduce si provocari
importante. Utilizarea excesivd a substantelor chimice,
poluarea si consumul exagerat de resurse afecteaza echilibrul
mediului.

Din acest motiv, educatia chimicd moderna trebuie sa
promoveze responsabilitatea, gandirea critica si
comportamentele sustenabile.

Comparativ cu trecutul, elevii de astdzi au acces la
informatii variate, experimente digitale si tehnologii moderne
de invédtare. Manualele interactive, simularile virtuale si
platformele educationale faciliteaza intelegerea fenomenelor

chimice si dezvoltarea competentelor stiintifice.

16



Scoala — spatiu al intalnirii dintre generatii

Scoala reprezintd mediul in care valorile trecutului se
intalnesc cu cerintele prezentului.

Profesorul are misiunea de a transforma lectiile intr-un
dialog 1intre generatii, valorificdnd atat experientele
traditionale, cat si descoperirile moderne.

In predarea chimiei, exemplele din viata cotidiani
contribuie la apropierea elevilor de continuturile stiintifice.
Discutiile despre metodele traditionale de conservare a
alimentelor, despre preparatele naturale folosite de bunici sau
despre transformarile chimice intalnite in gospodarie creeaza
punti intre experienta familiald si cunostintele dobandite la
scoala.

Activitatile practice si experimentele au un rol important in
dezvoltarea interesului pentru stiintd. Elevii pot realiza proiecte
despre apa potabild, reciclare, alimentatie sdnatoasd sau
produse ecologice, implicand si membrii familiei in procesul
educational. Astfel, scoala devine un spatiu de colaborare si
comunicare intre generatii.

In plus, educatia moderna pune accent pe competente si
interdisciplinaritate. Chimia poate fi integratd cu biologia,
fizica, geografia sau educatia pentru mediu, contribuind la

formarea unei perspective unitare asupra lumii.
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Rolul profesorului de chimie in societatea actuala

Profesorul de chimie nu transmite doar informatii
stiintifice, ci formeaza atitudini si valori. Intr-o societate
dominata de tehnologie si informatie rapida, elevii au nevoie de
repere clare si de modele educative autentice.

Prin metode moderne de predare, profesorul poate
transforma lectiile de chimie 1n experiente atractive si
relevante. Utilizarea experimentelor, a aplicatiilor digitale si a
activitatilor interactive stimuleazad curiozitatea si gandirea
logica a elevilor.

Totodata, profesorul are responsabilitatea de a educa elevii
in spiritul protejarii mediului si al utilizarii responsabile a
resurselor. Temele legate de reciclare, reducerea poludrii si
consumul responsabil trebuie integrate permanent in activitatea
didactica.

Legatura dintre generatii se realizeaza si prin transmiterea
valorilor fundamentale ale educatiei: respectul pentru munca,
perseverenta, responsabilitatea si colaborarea. in acest sens,
profesorul devine un mediator intre experienta trecutului si
provocadrile viitorului.

Concluzii

Chimia a fost si ramane o parte esentiald a vietii umane.

De la practicile traditionale utilizate de generatiile trecute pana
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la tehnologiile moderne ale prezentului, aceastd stiinta
contribuie permanent la dezvoltarea societatii.

Scoala are rolul de a transforma cunostintele stiintifice in
instrumente de formare si apropiere Intre generatii. Prin
educatie, experientele trecutului sunt valorificate, iar elevii sunt
pregatiti pentru provocarile viitorului.

Predarea chimiei trebuie sa depaseasca limitele manualului
si sd ofere elevilor posibilitatea de a Intelege legatura dintre
stiintd, viatd si responsabilitatea fatd de societate si mediu.
Astfel, chimia devine nu doar o disciplind scolard, ci si o punte
autentica Intre generatii.
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DE LA LABORATORUL CLASIC LA EXPERIMENTUL
DIGITAL
Profesor: Antonie Marilena-Georgiana

Scoala Gimnaziala ,,Anton Pann”, Craiova, Dolj

Introducere

Educatia contemporand traverseazd un amplu proces de
transformare determinat de evolutia tehnologiei si de
schimbarile societitii moderne. In acest context, predarea
stiintelor experimentale, in special a chimiei, cunoaste o
diversificare a metodelor si mijloacelor didactice utilizate in
activitatea instructiv-educativa. Daca in trecut procesul de
invatare se baza aproape exclusiv pe experimentul clasic
desfasurat in laborator, astazi tehnologia digitala ofera noi

Laboratorul de chimie a reprezentat intotdeauna spatiul
fundamental al formarii competentelor practice si al dezvoltarii
spiritulut ~ stiintific. Prin observare directd, manipularea
substantelor si realizarea experimentelor, elevii 1si dezvolta
gandirea logica, atentia si capacitatea de analiza. In ultimele
decenii, aparitia simuldrilor virtuale, a platformelor

educationale si a experimentelor digitale a transformat modul
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in care profesorii si elevili interactioneazd cu informatia
stiintifica.

Integrarea tehnologiei in predarea chimiei nu presupune
inlocuirea laboratorului clasic, ci completarea si eficientizarea
acestuia. Experimentul digital oferd acces rapid la informatii,
siguranta sporitd si posibilitatea vizualizarii unor procese greu
de realizat in conditii obisnuite de laborator. Astfel, educatia
moderna trebuie sd realizeze un echilibru Intre metodele
traditionale si cele digitale, valorificand avantajele fiecarei
abordari.

Rolul laboratorului clasic in predarea chimiei

Laboratorul clasic de chimie reprezinta una dintre cele mai
importante componente ale procesului instructiv-educativ.
Activitatea practicd ofera elevilor posibilitatea de a observa
direct fenomenele chimice si de a participa activ la procesul de
descoperire si Invatare.

Experimentul clasic dezvoltd competente esentiale precum:

- utilizarea corectd a ustensilelor si aparaturii de laborator;

- respectarea normelor de securitate;

- observarea si interpretarea fenomenelor;

- formularea ipotezelor si verificarea lor;

- dezvoltarea spiritului critic si a gandirii stiintifice.
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In cadrul lectiilor de chimie, experimentul contribuie la
cresterea motivatiei si interesului elevilor pentru Invatare.
Reactiile chimice spectaculoase, schimbarile de culoare,
degajarea de gaze sau formarea precipitatelor transforma lectia
intr-o experienta atractiva si memorabila.

De asemenea, laboratorul clasic favorizeaza dezvoltarea
muncii in echipd si a comunicarii intre elevi. Activitatile
practice 1i Invata pe elevi sa colaboreze, sa respecte reguli si sa
isi asume responsabilitdti in cadrul grupului.

Cu toate acestea, organizarea experimentelor -clasice
implicd uneori dificultati legate de costurile materialelor,
timpul necesar pregatirii activitatilor si respectarea normelor de
sigurantd. Unele experimente nu pot fi realizate in laboratoarele
scolare din cauza substantelor periculoase sau a aparaturii
insuficiente.

Aparitia si dezvoltarea experimentului digital

Dezvoltarea tehnologiei informatiei si comunicatiilor a
determinat aparitia unor noi modalitati de predare si invatare.
In domeniul chimiei, experimentul digital reprezinti o
alternativa moderna si eficienta pentru intelegerea fenomenelor
si proceselor chimice.

Experimentul digital include:

- simulari virtuale;
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- laboratoare online;

- aplicatii interactive;

- platforme educationale;

- animatii si modele 3D;

- utilizarea senzorilor si a dispozitivelor inteligente.

Prin intermediul simuldrilor, elevii pot observa reactii
chimice complexe, structuri moleculare sau procese invizibile
ochiului liber. De exemplu, platformele virtuale permit
explorarea structurii atomului, realizarea legdturilor chimice
sau simularea reactiilor periculoase fara riscuri pentru elevi.

In perioada pandemiei, experimentul digital a devenit o
resursd esentiald pentru continuarea procesului educational.
Profesorii au utilizat platforme online si materiale interactive
pentru a mentine interesul elevilor si pentru a facilita invatarea
la distanta.

Avantajele experimentului digital sunt numeroase:

- accesibilitate crescuta;

- reducerea costurilor;

- siguranta 1n desfasurarea activitatilor;

- posibilitatea repetarii experimentelor;

- vizualizarea proceselor microscopice;

- adaptarea la ritmul individual de invatare.
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Totusi, experimentul digital nu poate Inlocui complet
experienta practicd oferitd de laboratorul clasic. Manipularea
directd a substantelor si contactul concret cu aparatura de
laborator raman elemente importante in formarea elevilor.

Integrarea tehnologiei digitale in lectiile de chimie

Utilizarea tehnologiei digitale in predarea chimiei
contribuie la modernizarea actului educational si la adaptarea
acestuia la nevoile actuale ale elevilor. Generatiile moderne
sunt familiarizate cu dispozitivele digitale, iar integrarea
acestora in procesul didactic poate creste motivatia si eficienta
invatarii.

Profesorul de chimie poate utiliza diverse resurse digitale:
prezentdri interactive; videoclipuri educationale; aplicatii
pentru realizarea formulelor chimice; simuldri de laborator;
teste online s1 platforme de evaluare.

Platformele educationale permit realizarea unor lectii
dinamice si interactive. Elevii pot participa la experimente
virtuale, pot analiza rezultate si pot primi feedback imediat
asupra activitatii lor.

Un alt aspect important il reprezintd utilizarea senzorilor
digitali si a aparaturii moderne in laborator. Temperaturile,
valorile pH-ului sau concentratiile anumitor substante pot fi

mdsurate cu precizie si analizate in timp real. Aceste
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instrumente contribuie la dezvoltarea competentelor digitale si
stiintifice ale elevilor.

Integrarea tehnologiei trebuie realizata echilibrat si adaptat
nivelului de vérsta al elevilor. Profesorul are rolul de a selecta
resursele adecvate si de a transforma tehnologia intr-un
instrument educativ eficient, nu intr-un scop in sine.

Profesorul de chimie intre traditie si inovatie

In contextul transformarilor educationale actuale,
profesorul de chimie trebuie sa imbine metodele traditionale cu
cele moderne. Rolul sdu nu se limiteaza la transmiterea
informatiilor, ci presupune organizarea unor experiente de
invatare relevante si atractive.

Profesorul modern devine: facilitator al Invatarii;
coordonator al activitatilor practice; utilizator al tehnologiilor
digitale; promotor al gindirii critice si al creativitatii.

Experimentele clasice si cele digitale trebuie privite ca
metode complementare. in timp ce laboratorul clasic dezvolta
deprinderi practice si contactul direct cu realitatea,
experimentul digital faciliteaza intelegerea proceselor abstracte
si accesul rapid la informatii complexe.

De asemenea, profesorul trebuie sa incurajeze

responsabilitatea si utilizarea corectd a tehnologiei. Elevii
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trebuie sa 1inteleaga faptul cd instrumentele digitale sunt
mijloace de invatare si cercetare, nu doar surse de divertisment.

Formarea continua a cadrelor didactice devine esentiala
pentru adaptarea la noile cerinte educationale. Participarea la
cursuri, webinare si proiecte educationale contribuie la
dezvoltarea competentelor digitale ale profesorilor si la
cresterea calitatii actului didactic.

Concluzii

Evolutia tehnologicd a influentat profund modul de
predare si invatare a chimiei. De la laboratorul clasic bazat pe
observatie directd si experiment practic, educatia a evoluat
catre utilizarea experimentului digital si a resurselor
interactive.

Atat metodele traditionale, cat si cele moderne au un rol
important in formarea competentelor elevilor. Laboratorul
clasic dezvolta deprinderi practice si spiritul experimental, iar
tehnologia digitald faciliteaza accesul la informatii si
intelegerea fenomenelor complexe.

Educatia modernd trebuie sa promoveze echilibrul dintre
traditie si inovatie, valorificand avantajele fiecarei metode.
Profesorul de chimie are responsabilitatea de a crea contexte de

invatare eficiente si adaptate realitdtilor contemporane.
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Astfel, trecerea de la laboratorul clasic la experimentul
digital nu reprezintd o renuntare la valorile educatiei
traditionale, ci o oportunitate de modernizare si dezvoltare a
procesului instructiv-educativ.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: PUNTE INTRE
GENERATII INCA DIN GRADINITA
Andrei Maria Aura

G.P.P. , Ion Creanga” Slatina

Transformarea digitala a societatii influenteazd profund
educatia, inclusiv invatamantul prescolar. Copiii de astazi cresc
intr-un mediu tehnologic complex, iar gradinita are rolul de a
valorifica oportunitdtile oferite de tehnologie farda a neglija
dezvoltarea armonioasd a copilului. Lucrarea evidentiaza
avantajele si provocdrile utilizarii instrumentelor digitale in
educatia timpurie si prezintd exemple practice din activitatea
desfasurata la grupa mare.

Introducere

Societatea contemporana este caracterizata de o dezvoltare
tehnologica acceleratd. Copiii care frecventeaza astazi gradinita
sunt familiarizati cu dispozitivele digitale incd de la varste
mici, iar educatia are responsabilitatea de a transforma
tehnologia Intr-un instrument de invatare activa si responsabila.

Rolul educatoarei in formarea competentelor secolului
XX1

In cei 10 ani de activitate didactici desfisurati in cadrul

G.P.P. ,lon Creanga” Slatina, am observat schimbarile
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semnificative produse de dezvoltarea tehnologiei asupra
modului in care copiii invatd si comunica. Consider ca rolul
educatoarei este de a valorifica resursele digitale fara a diminua
importanta jocului, a experientelor directe si a relatiilor
interumane.

Exemple practice de integrare a tehnologiei si a educatiei
in natura

Experienta acumulata in cadrul proiectelor eTwinning mi-a
oferit oportunitatea de a utiliza instrumente digitale moderne si
de a colabora cu cadre didactice din diferite tari europene.
La grupa mare am organizat activitatea ,,Detectivii naturii”, In
cadrul careia copiii au explorat spatiile verzi din apropierea
gradinitei pentru a identifica plante, insecte si alte elemente ale
mediului. Descoperirile au fost fotografiate si discutate ulterior
in cadrul activitatilor de grup.

O alta activitate apreciatda a fost ,Jurnalul digital al
anotimpurilor”. Copiii au observat schimbdrile produse in
naturd si au realizat fotografii care au fost integrate intr-un
album digital, facilitind comparatii si reflectii asupra
transformarilor mediului.

In cadrul proiectelor eTwinning, prescolarii au participat la
schimburi de materiale digitale, desene si mesaje video

realizate impreund cu alti copii. Aceste activitati au contribuit
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la dezvoltarea comunicdrii, colabordrii si deschiderii cétre
diversitatea culturala.

Am utilizat si jocuri educationale interactive pentru
consolidarea cunostintelor despre mediul inconjurator,
intotdeauna n completarea activitatilor desfasurate in aer liber.

Provocari si oportunitati

Tehnologia oferda numeroase beneficii, insd utilizarea
excesivda a ecranelor poate afecta dezvoltarea sociald si
emotionald a copiilor. Din acest motiv, este esentiald
mentinerea unui echilibru intre activitatile digitale si cele
practice. Colaborarea dintre scoald si familie reprezintd un
factor important pentru utilizarea responsabild a tehnologiei.

Concluzii

Experienta profesionalda si participarea la proiecte
educationale europene mi-au demonstrat cd tehnologia poate fi
un aliat important al educatiei timpurii atunci cand este
utilizatd responsabil si adaptatd particularitatilor de varsta.
Scoala in era digitala nu Inseamna 1inlocuirea metodelor
traditionale, ci valorificarea oportunitatilor oferite de noile
tehnologii pentru a crea experiente de Invatare relevante si
atractive.
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SCOALA iN ERA DIGITALA-PERSPECTIVE
ASUPRA EDUCATIEI TIMPURII SI A
INVATARII PE TOT PARCURSUL VIETII
BRADAU LIANA MIHAELA
L.T. NR. | BRATCA-G.P.N. NR.6 DAMIS

Societatea actuald este caracterizatd de o dezvoltare
tehnologica fara precedent, care influenteaza toate domeniile
vietii sociale, inclusiv educatia. Aparitia platformelor digitale,
a resurselor educationale online si a instrumentelor bazate pe
inteligenta artificiala a schimbat profund modul in care se
realizeazd procesul de predare, Invatare si evaluare. Scoala nu
mai este singura sursa de informatie, iar rolul cadrului didactic
se redefineste, acesta devenind un facilitator al invatarii si un
ghid in selectarea si utilizarea criticd a informatiilor.

Competentele digitale au devenit esentiale pentru
participarea activa la viata sociala si profesionald. Elevii de
astdzi cresc intr-un mediu caracterizat de acces rapid la
informatie, comunicare instantanee si utilizarea frecventa a
dispozitivelor inteligente. Din acest motiv, scoala are
responsabilitatea de a forma nu doar utilizatori ai tehnologiei,
ci persoane capabile sa utilizeze instrumentele digitale in mod

responsabil, creativ si critic.
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Integrarea tehnologiei in procesul educational ofera
numeroase beneficii. Platformele educationale permit accesul
la resurse variate, adaptarea continuturilor la ritmul individual
de invatare si diversificarea strategiilor didactice. De asemenea,
tehnologia faciliteazd colaborarea intre elevi, profesori si
parinti, contribuind la dezvoltarea unei comunitéti educationale
mai conectate.

Desi beneficiile tehnologiei sunt incontestabile, procesul
de digitalizare aduce si o serie de provocdri. Una dintre cele
mai importante este reprezentatd de inegalitatea accesului la
resurse digitale. Diferentele socio-economice dintre familii pot
limita accesul unor copii la dispozitive performante si
conexiuni stabile la internet, generand forme noi de excluziune
educationala.

De asemenea, utilizarea excesiva a mediului digital poate
influenta negativ dezvoltarea copiilor si adolescentilor.
Specialistii atrag atentia asupra riscurilor asociate timpului
indelungat petrecut in fata ecranelor, precum diminuarea
atentiei, reducerea interactiunilor sociale directe, sedentarismul
si expunerea la continuturi neadecvate.

In plus, fenomenul dezinformirii si accesul facil la

informatii neverificate impun dezvoltarea competentelor de
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alfabetizare media si informationald, astfel incat elevii sa poata
evalua critic sursele si continuturile ntalnite n mediul online.

Educatia timpurie ocupd un loc aparte in dezbaterea
privind digitalizarea scolii. Copiii prescolari fac parte din
generatii care intrd n contact cu tehnologia incad din primii ani
de viata, utilizdind telefoane mobile, tablete sau televizoare
inteligente 1nainte de a incepe scoala.

In gradinita, utilizarea tehnologiei trebuie realizata intr-un
mod echilibrat si adaptat particularitdtilor de varsta ale copiilor.
Instrumentele digitale nu trebuie sd inlocuiascd jocul,
explorarea directd si interactiunea umand, ci sd completeze
experientele educative oferite de cadrul didactic.

Resursele multimedia, povestile interactive, aplicatiile
educationale si materialele audio-video pot contribui la
stimularea curiozitatii si la cresterea motivatiei pentru invatare.
Prin intermediul acestora, copiii pot explora fenomene
naturale, pot descoperi culturi diferite sau pot participa la
activitati interactive care sustin dezvoltarea limbajului si a
gandirii.

Rolul educatoarei ramane insd fundamental. Ea este cea
care selecteazd resursele adecvate, stabileste durata utilizérii
acestora si creeaza contexte de invdtare in care tehnologia este

integratd armonios In activitdtile specifice educatiei timpurii.
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Contactul direct, jocul simbolic, activitatile practice si relatiile
afective continud sd reprezinte elemente esentiale ale
dezvoltarii copilului prescolar.

In acelasi timp, colaborarea dintre gradinitd si familie
capatd noi valente prin intermediul instrumentelor digitale.
Comunicarea rapida cu pdrintii, transmiterea informatiilor
privind progresul copiilor si accesul la resurse educationale
contribuie la consolidarea parteneriatului educational.

Transformarea digitald nu priveste exclusiv copiii si tinerii.
Ea influenteazd toate generatiile implicate in procesul
educational. Pentru copii si elevi, tehnologia ofera acces la
experiente de invatare personalizate si interactive. Pentru
cadrele didactice, aceasta reprezintd o oportunitate de
diversificare a strategiilor educationale si de dezvoltare
profesionald continud. Pentru parinti, instrumentele digitale
faciliteaza implicarea activa in educatia copiilor si comunicarea
eficientd cu institutiile de invatamant.

Totodata, era digitala promoveaza conceptul de invatare pe
tot parcursul vietii. Accesul la cursuri online, biblioteci virtuale
si comunitati profesionale permite adultilor si varstnicilor sa 1si
dezvolte permanent competentele si sa rdmana conectati la
schimbarile societatii contemporane. Astfel, scoala devine un

spatiu al colaborarii intergenerationale, in care experienta si
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traditia se intalnesc cu inovatia si tehnologia, contribuind la
formarea unor cetateni capabili sa raspundd provocdrilor
viitorului.

In cazul educatiei timpurii, integrarea tehnologiei trebuie
realizatd cu discernamant, respectand nevoile de dezvoltare ale
copilului si valorificand potentialul educativ al instrumentelor
digitale fara a diminua importanta jocului, a comunicarii
directe si a relatiilor afective.

Succesul scolii in era digitala depinde de capacitatea sa de
a gasi un echilibru intre traditie si inovatie, intre tehnologie si
interactiunea umana, intre dezvoltarea competentelor digitale si
formarea valorilor care stau la baza unei educatii de calitate.

Numai astfel educatia va putea raspunde nevoilor tuturor
generatiillor si va contribui la construirea unei societati

incluzive, responsabile si orientate spre viitor.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: PROVOCARI SI
OPORTUNITATI PENTRU TOATE GENERATIILE
Prof. Buta Maria luliana
Colegiul National ,,Titu Maiorescu”, Aiud, Alba

Transformarea digitald reprezintd unul dintre cele mai
importante procese care influenteazd educatia contemporana.
Integrarea tehnologiilor digitale in activitatea didactica a
modificat modul de predare, invatare si evaluare, generand atét
oportunitati semnificative, cat si provocari complexe pentru
profesori, elevi si comunitatea educationald. Lucrarea
analizeaza impactul digitalizarii asupra scolii, evidentiind
beneficiile accesului la informatie, personalizdrii invatarii si
dezvoltarii competentelor digitale, precum si dificultdtile legate
de inegalitdtile de acces, suprasolicitarea informationald si
necesitatea formarii continue a cadrelor didactice. Concluzia
principala este ca succesul educatiei in era digitald depinde de
echilibrul dintre inovatia tehnologica si valorile fundamentale
ale actului educativ.

Secolul XXI este caracterizat de o dezvoltare accelerata a
tehnologiilor informatiei si comunicatiilor, care influenteaza
profund toate domeniile vietii sociale, inclusiv educatia. Scoala

nu mai reprezintd singura sursa de cunoastere, iar profesorul nu
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mai este exclusiv furnizor de informatii, ci devine facilitator al
invatarii si ghid in procesul de formare a competentelor
necesare unei societdti bazate pe cunoastere.

Pandemia de COVID-19 a accelerat procesul de
digitalizare a educatiei, demonstrand atat potentialul
tehnologiilor digitale, cAt si limitele acestora. In prezent,
dezbaterea privind viitorul scolii se concentreazd asupra
modului in care tehnologia poate fi utilizata eficient pentru a
raspunde nevoilor diferitelor generatii de elevi si profesori.

Oportunitatile educatiei digitale

Acces extins la informatie si resurse educationale

Tehnologia digitald oferd acces rapid la o cantitate
impresionantd de informatii si resurse educationale.
Bibliotecile virtuale, platformele de invatare si arhivele digitale
permit elevilor si profesorilor sd consulte materiale actualizate
si diversificate, depasind limitele manualului traditional.

Pentru disciplina istorie, de exemplu, documentele
digitalizate, muzeele virtuale si bazele de date internationale
faciliteazd contactul direct cu surse istorice autentice si
contribuie la dezvoltarea gandirii critice.

Personalizarea procesului de invitare

Instrumentele digitale permit adaptarea activitdtilor

didactice la ritmul si nevoile individuale ale elevilor.
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Platformele educationale ofera posibilitatea diferentierii
sarcinilor, monitorizarii progresului si furnizérii unui feedback
rapid.

Aceastd abordare contribuie la cresterea motivatiei pentru
invatare si la dezvoltarea autonomiei elevilor, aspecte esentiale
intr-o societate In continua schimbare.

Dezvoltarea competentelor secolului XXI

Educatia digitala favorizeaza formarea unor competente
esentiale precum:

e gandirea critica;

e creativitatea;

e colaborarea;

e comunicarea eficienta;

o alfabetizarea digitala;

e rezolvarea problemelor complexe.

Aceste competente sunt considerate fundamentale pentru
integrarea profesionald si sociald a tinerilor in economia
digitala.

invitarea pe tot parcursul vietii

Tehnologiile digitale faciliteaza accesul la programe de
formare continua pentru toate generatiile. Profesorii, elevii si

adultii pot participa la cursuri online, webinare si comunitati
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profesionale de invdtare, dezvoltdndu-si  permanent
competentele.

Provocirile scolii in era digitala

Inegalitati de acces si excluziune digitala

Una dintre cele mai importante provocdri este existenta
decalajului digital. Diferentele privind accesul la dispozitive,
conexiunea la internet si competentele digitale genereaza
inegalitati educationale semnificative.

In mediile dezavantajate, lipsa infrastructurii tehnologice
poate limita participarea elevilor la activititi educationale
moderne si poate accentua disparitatile existente.

Suprasolicitarea informationala

Abundenta informatiilor disponibile online creeaza
dificultati in selectarea si evaluarea surselor credibile. Elevii
sunt expusi fenomenelor de dezinformare, manipulare si
raspandire a informatiilor false.

In acest context, rolul profesorului devine esential in
dezvoltarea competentelor de analiza criticd si de verificare a
informatiilor.

Riscuri asupra sanatatii si relatiilor sociale

Utilizarea excesiva a dispozitivelor digitale poate avea

efecte negative asupra sdnatatii fizice si psihice: sedentarism,
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oboseala vizuala, dificultati de concentrare si dependentd de
mediul online.

De asemenea, interactiunile virtuale nu pot substitui
complet relatiile educationale directe, care contribuie la
dezvoltarea emotionalad si sociald a elevilor.

Formarea continua a cadrelor didactice

Digitalizarea educatiei presupune actualizarea permanenta
a competentelor profesionale ale profesorilor. Integrarea
eficienta a tehnologiei nu depinde exclusiv de existenta
echipamentelor, ci si de capacitatea cadrelor didactice de a
utiliza instrumentele digitale in mod pedagogic si creativ.

Prin urmare, dezvoltarea profesionald continua reprezinta o
conditie esentiala pentru succesul transformarii digitale in
educatie.

Scoala digitala si dialogul intre generatii

Transformarea digitald afecteaza diferit generatiile
implicate in procesul educational. Elevii din generatiile actuale
sunt familiarizati cu mediul digital inca din copildrie, in timp
ce multi profesori au fost formati intr-un context educational
predominant traditional.

Aceastd diferenta poate genera dificultdti de comunicare,
dar si oportunititi de colaborare. Profesorii oferd experientd,

rigoare metodologica si repere valorice, in timp ce elevii
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contribuie prin adaptabilitate si familiaritate cu noile
tehnologii.

Modelul educational al viitorului nu presupune inlocuirea
profesorului cu tehnologia, ci dezvoltarea unei relatii
complementare intre competenta umand si instrumentele
digitale. In acest sens, scoala trebuie si promoveze atat cultura
digitala, cat si valorile fundamentale ale educatiei:
responsabilitatea, spiritul critic, dialogul si respectul pentru
cunoastere.

Era digitald ofera educatiei oportunititi fard precedent
pentru accesul la cunoastere, personalizarea Invatarii si
dezvoltarea competentelor necesare societitii contemporane. In
acelasi timp, provocarile asociate decalajului digital,
suprasolicitarii informationale si necesitatii formarii continue
impun adoptarea unor politici educationale coerente si
sustenabile.

Scoala viitorului trebuie sa valorifice potentialul
tehnologiei fara a renunta la dimensiunea umana a educatiei.
Succesul transformarii digitale depinde de capacitatea tuturor
generatiilor de a colabora, de a invata reciproc si de a utiliza
tehnologia ca instrument in serviciul formarii integrale a

individului.
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INTEGRAREA TEHNOLOGIILOR
DIGITALE SI AI IN EDUCATIA TIMPURIE:
STUDIU DE CAZ LA GRUPA MARE
Autor: BUZLEA LIVIA
G.P.P. NR. 56 ORADEA

1. Introducere

Tranzitia cdtre societatea digitala reconfigureaza
fundamental actul educational, incepand chiar de la nivelul
prescolar. Masa rotunda ,,Scoala in era digitalda — provocari si
oportunitati pentru toate generatiile” ofera cadrul ideal pentru a
analiza modul in care instrumentele de Inteligentd Artificiald
(AI) si platformele digitale pot fi integrate armonios in
invatamantul timpurie.

Departe de a inlocui materialele concrete, tehnologia
devine o extensie a resurselor traditionale, oferind experiente
imersive de invatare. Acest articol propune o analiza
metodologicd a unui proiect didactic centrat pe tema ,Pe
urmele dinozaurilor” (Domeniul Stiintd — Cunoasterea
mediului), demonstrdnd cum digitalizarea  potenteaza
curiozitatea nativa a copiilor de grupa mare.

2. Paradigma Digitala in Educatia Timpurie: Provocari

si Oportunitati
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Integrarea tehnologiei la grupa mare implica un echilibru
fin intre inovatie si specificul psihopedagogic al varstei.

Oportunititi majore

e Vizualizarea conceptelor abstracte: Copiii pot
explora epoci disparute (era mezozoicd) prin reconstituiri video
si grafice de 1nalta fidelitate.

o Personalizarea invatarii: Platformele Al permit
adaptarea ritmului si a continuturilor la nivelul de intelegere al
fiecarui copil.

e Interactivitate imediata: Evaluarea devine ludica,
oferind feedback instantaneu prin aplicatii de gamification.

Provocari identificate

e Managementul timpului ecran: Evitarea suprasolicitarii
cognitive prin alternarea tehnicilor digitale cu cele traditionale.

e Curarea continutului: Necesitatea ca educatoarea sa
selecteze si sa valideze riguros resursele generate de Al

3. Arhitectura Proiectului Didactic: ,,Pe urmele
dinozaurilor”

Proiectul a fost conceput pentru o grupa mare, avand ca
mijloc principal de realizare observarea si ca tip de activitate
transmiterea de noi cunostinte.

Cadrul Curricular si Competente
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Activitatea vizeazd doud dimensiuni fundamentale din
Curriculumul pentru educatia timpurie:

e Caracteristici structurale si functionale ale lumii
inconjuratoare: Identificarea tipurilor de dinozauri, a
mediului de viatd, a dietei (carnivori, ierbivori, omnivori) si a
cauzelor disparitiei.

e Activarea si manifestarea potentialului creativ:

Exprimarea cunostintelor asimilate prin tehnici artistico-
plastice si rezolvare de probleme.

4. Designul Resurselor Digitale si Mixul Tehnologic

Originalitatea acestui demers didactic consta in utilizarea
unui ecosistem digital variat, in care componenta Al joaca un
rol de facilitare:

e Magic School AI: Utilizat ca asistent virtual pentru
structurarea planului de lectie si generarea ideilor ancora.

e ChatterPix Kids: Transformarea unui desen intr-un
personaj animat (dinozaurul ,,Dino”) pentru o captare a atentiei
empatica si de impact.

e Slido: Facilitarea procesului democratic de luare a
deciziilor la nivelul grupei (votarea numelui personajului).

e InVideo AI &amp; Gamma Al: Generarea de continut
video interactiv de 4 minute si prezentari vizuale adaptate

prescolarilor.
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e Microsoft Designer &amp; Canva: Design grafic pentru
fisele de lucru, afisul activitatii si jetoanele personalizate.

S. Dinamica Desfasurarii Activitatii

Implementarea proiectului a urmat o succesiune logica,
unde tehnologia a servit drept punte intre etapele de invéatare.

1. Introducere si captarea atentiei: Personajul virtual
Dino introduce copiii in tema. Prin Slido, prescolarii voteaza
activ denumirea acestuia, trecand de la rolul de spectatori la cel
de participanti activi.

2. Dirijarea invatarii: Vizionarea materialului video
(InVideo AI) este urmatd de o sesiune de intrebari si
raspunsuri. Se demonteazd mituri cognitive (ex. ,fofi
dinozaurii erau uriasi”’), aratand existenta speciilor de talie
micd. Prezentarea Gamma Al coreleaza tipologia dinozaurilor
(Spinosaurus, Diplodocus, Gallimimus) cu regimul lor
alimentar.

3. Obtinerea performantei: Consolidarea se realizeaza
hibrid. Copiii utilizeazd o fisd de lucru conceputa in Canva,
bazatd pe metoda exploziei stelare (Cine?, Ce?, Unde?, Cand?,

De ce?).

6. Concluzii si Repere pentru Viitor
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Proiectul didactic prezentat demonstreaza ca tehnologia
digitala si Inteligenta Artificiald nu Indeparteaza copilul de
realitate, ci ii oferd instrumente superioare de explorare.

Beneficii cheie observate

e Angajament sporit: Rata de atentie si implicare a copiilor
a crescut semnificativ datorita stimulilor vizuali si interactivi
personalizati.

e Eficientd manageriald: Utilizarea instrumentelor precum
Magic School sau Canva reduce timpul de proiectare tehnica al
cadrului didactic, lasand mai mult spatiu pentru interactiunea
directa, calda cu prescolarii.

Oinvﬁt,:are prin joc: Evaluarea formativd realizatd prin
platforme de screening si fise interactive elimina anxietatea
specifica testarii clasice.

In concluzie, »scoala in era digitald” la nivel prescolar
inseamna utilizarea tehnologiei cu sens pedagogic. Al-ul
devine un partener de invdtare ce sprijina formarea unor
generatii adaptate viitorului, capabile sd gandeasca critic si

creativ intr-o lume in continua schimbare.

Bibliografie
1. Ministerul Educatiei Nationale. (2019). Curriculum

pentru educatia timpurie. Bucuresti.

50



2. Ionescu, M., Anghelescu, C., Boca, C., Herseni, I.,
Popescu, C., Stativa, E., Ulrich, C., Novak, C. (2024). Repere
fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului
de la nastere la 7 ani. Bucuresti: Editura Centrul Step by Step.

3. Berbeceanu, G., Ilie, E., Cioflica, S.M. (2023). Suport

metodic pentru planificarea activitatilor in gradinita: nivel

anteprescolar si prescolar. Hunedoara: Editura Tehno-Art.

51



EXPERIENTA ERASMUS+ — DIGITAL SI
FUNCTIONAL IN RURAL IN EDUCATIA
»CONECTATA” SI AUTENTICA
prof. inv. primar Cabau Mariana

prof. cons. scolar Stretea Oana-Maria

Participarea la mobilitatea de tip job shadowing din cadrul
proiectului Erasmus+ ,,Digital si Functional in Rural” (2025-1-
ROO01-KA122-SCH-000322901) a reprezentat o experienta
profesionald valoroasa, oferind oportunitatea de a observa bune
practici educationale si modalitati eficiente de integrare a
tehnologiei In procesul instructiv-educativ.

Activitdtile desfasurate in cadrul Scolii Primare nr. 1 din
Katerini, Grecia, au demonstrat cd utilizarea instrumentelor
digitale nu reprezintd un scop in sine, ci un mijloc prin care
invatarea devine mai atractivd, mai accesibila si mai bine
adaptatd nevoilor fiecarui elev.

Pe parcursul celor cinci zile de mobilitate au fost observate
lectii si activitati interdisciplinare in care resursele digitale au
fost integrate firesc in predare. Cadrele didactice au utilizat
platforme interactive, materiale multimedia, aplicatii
educationale si instrumente colaborative pentru dezvoltarea

competentelor de comunicare, gandire criticd, creativitate si
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lucru in echipa. Un aspect deosebit 1-a constituit accentul pus
pe participarea activa a elevilor si pe transformarea acestora din
simpli receptori ai informatiei In participanti implicati in
propriul proces de Invatare.

Experienta a evidentiat faptul cd tehnologia poate sprijini
toate domeniile curriculare, de la limba materna si stiinte, pana
la matematica, educatie pentru viatd sau activitati artistice. Au
fost observate exemple de utilizare a benzilor desenate digitale,
jocurilor educationale, resurselor audio-video, aplicatiilor
interactive si activitatilor dedicate elevilor cu cerinte
educationale speciale, demonstrand ca educatia digitala poate
sustine atat performanta scolara, cat si incluziunea.

Un alt element important al mobilitatii a fost promovarea
colaborarii dintre scoald si comunitate. Comunicarea cu
reprezentantii comunitatii, valorificarea patrimoniului cultural
si activitdtile interculturale au demonstrat ca tehnologia poate
facilita apropierea dintre scoald, familie si mediul social. In
acelasi timp, schimbul de experienta cu profesorii din scoala
gazda a oferit perspective noi asupra organizarii activitatilor
didactice si asupra dezvoltarii continue a competentelor

profesionale ale cadrelor didactice.
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Participarea la aceastd mobilitate Erasmus+ a consolidat
convingerea ca modernizarea educatiei presupune echilibrul
dintre traditie si inovatie.

Digitalizarea nu inlocuieste relatia profesor—elev, ci o
completeazd prin resurse care stimuleazd motivatia,
personalizeazd Invatarea si eficientizeaza procesul educational.
Experienta dobandita va contribui la implementarea unor
activitdti moderne in scoala de provenienta, la diseminarea
bunelor practici in rAndul colegilor si la dezvoltarea unui climat
educational adaptat cerintelor societdtii actuale. Dincolo de
competentele digitale dobandite, cea mai importantd lectie a
fost aceea cd o scoald puternica este cea care reuseste sa
conecteze oamenii, sd pdstreze autenticitatea relatiilor si sa
construiasca punti intre generatii. Numai astfel educatia poate
raspunde provocarilor prezentului si poate forma cetateni
implicati, responsabili si deschisi catre invatarea pe tot
parcursul vietii.

Mobilitatea Erasmus+ a reprezentat, astfel, mai mult decat
o experientd de formare profesionald; a fost o oportunitate de
dezvoltare personald si profesionald, de consolidare a
dimensiunii europene a educatiei si de reafirmare a faptului ca

o educatie de calitate se construieste prin colaborare,
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deschidere catre schimbare si utilizarea responsabild a

tehnologiei In beneficiul fiecarui elev.
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EDUCATIA iN  SOCIETATEA  DIGITALA:
PROVOCARI SI DIRECTII DE DEZVOLTARE
prof.ec. Claudia-Florina CIGHIR

Colegiul Tehnic ,,loan Ciordas” Beius

Ultimele decenii au adus schimbari majore in modul in
care oamenii comunicd, invatd si isi desfasoara activitatea
profesionald.  Dezvoltarea tehnologiilor informatiei si
comunicatiilor a determinat aparitia unei societati in care
accesul la informatie este rapid, iar Invitarea nu mai este
limitati la spatiul clasei sau la manualele scolare. In acest
context, scoala are responsabilitatea de a raspunde noilor
cerinte sociale si de a pregati elevii pentru un viitor in care
competentele digitale sunt indispensabile.

Astazi, provocarea principald nu constd in alegerea dintre
educatia traditionala si cea digitala, ci in identificarea celor mai
eficiente modalitati de combinare a acestora pentru a raspunde
nevoilor tuturor beneficiarilor educatiei.

Integrarea tehnologiei in educatie deschide perspective
importante pentru imbundtatirea procesului instructiv-educativ.
Accesul rapid la informatii si la resurse educationale din
intreaga lume permite extinderea orizontului de cunoastere si

stimuleaza invatarea independenta. Elevii pot explora teme de
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interes, pot participa la cursuri online si pot colabora cu colegi
din alte regiuni sau tari.

Tehnologia favorizeaza, de asemenea, dezvoltarea unor
competente esentiale pentru viata profesionald si sociala.
Comunicarea eficientd, colaborarea in echipa, rezolvarea
creativd a problemelor si utilizarea responsabild a informatiei
sunt competente cultivate prin activitati desfasurate in mediul
digital.

Tot mai multe scoli utilizeaza aplicatii educationale,
laboratoare virtuale si instrumente bazate pe inteligenta
artificiala pentru a diversifica procesul de predare si pentru a
raspunde mai bine nevoilor elevilor. Aceste instrumente nu
inlocuiesc profesorul, ci ii ofera noi posibilitati de organizare a
activitatilor si de monitorizare a progresului elevilor.

In ciuda avantajelor evidente, digitalizarea educatiei este
insotitd de numeroase provocdri. Una dintre cele mai
importante este existenta unor diferente privind accesul la
tehnologie. Nu toti elevii beneficiaza de dispozitive
performante sau de conexiuni stabile la internet, iar aceste
inegalitdti pot afecta calitatea procesului educational.

De asemenea, integrarea eficientd a tehnologiei presupune
dezvoltarea continud a competentelor digitale ale cadrelor

didactice. Profesorii trebuie sa participe la programe de
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formare care sa 11 sprijine in utilizarea platformelor
educationale si 1n adaptarea metodelor de predare la noile
contexte de invatare.

O alta provocare este reprezentatda de utilizarea
responsabild a mediului online. Elevii trebuie sd Invete sa
identifice informatiile credibile, sa respecte regulile de
securitate ciberneticad si sd constientizeze riscurile asociate
utilizarii excesive a tehnologiei. In acelasi timp, scoala are
rolul de a promova un comportament etic in mediul digital si
de a dezvolta competente privind protectia datelor personale.

Nu trebuie ignorate nici efectele pe care timpul excesiv
petrecut in fata ecranelor 1l poate avea asupra sanatatii fizice si
emotionale. Din acest motiv, utilizarea tehnologiei trebuie sa
fie echilibratd si completatd prin activitdti practice, colaborare
directd si interactiune sociala.

Succesul transformarii digitale depinde de implicarea
tuturor actorilor educationali. Elevii trebuie sa fie sprijiniti in
dezvoltarea competentelor necesare utilizarii responsabile a
tehnologiei, iar profesorii au nevoie de formare continud si de
resurse adecvate pentru integrarea instrumentelor digitale in
activitatea didactica.

Familia are, la randul sau, un rol esential in sustinerea

procesului educational si in monitorizarea activitatilor
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desfasurate de copii in mediul online. Colaborarea dintre scoala
si pdrinti contribuie la dezvoltarea unui climat educational
bazat pe Incredere si responsabilitate.

Transformarea digitala nu priveste doar generatiile tinere.
Dezvoltarea competentelor digitale este necesara si in randul
adultilor si al persoanelor varstnice, pentru a facilita
participarea activd la viata sociala si profesionald. Astfel,
educatia digitald devine un proces continuu, care insoteste
individul pe tot parcursul vietii.

Scoala 1n era digitald traverseazd o etapa de transformare
profunda, in care tehnologia si educatia trebuie sd evolueze
impreund. Instrumentele digitale ofera oportunitati importante
pentru imbunatitirea procesului de invatare, dezvoltarea
competentelor digitale si extinderea accesului la cunoastere. In
acelasi timp, acestea impun solutionarea unor probleme legate
de echitate, securitate, sanatate digitald si formarea continud a
cadrelor didactice.

Viitorul educatiei nu va depinde exclusiv de progresul
tehnologic, ci de capacitatea scolii de a integra tehnologia intr-
un mod echilibrat, centrat pe dezvoltarea elevului. Profesorul
ramane principalul factor al educatiei, iar tehnologia trebuie
privitd ca un instrument care completeazd si imbogdteste

experienta de invatare. Numai prin colaborarea dintre scoald,
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familie si comunitate vor putea fi valorificate pe deplin
oportunitatile oferite de era digitald si vor putea fi pregatite
generatiile viitoare pentru provocarile unei societati aflate intr-

o permanenta schimbare.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: INTRE PROVOCARILE
PREZENTULUI SI OPORTUNITATILE VIITORULUI
ing. Cosmin-Florin CIGHIR

Liceul Vocational Pedagogic ,, Nicolae Bolcas” Beius

Progresul tehnologic din ultimele decenii a modificat
profund modul in care oamenii comunica, lucreaza si nvata.
Internetul, dispozitivele mobile si aplicatiile digitale au devenit
parte a vietii cotidiene, iar scoala nu mai poate raimane ancorata
exclusiv in metodele traditionale de predare. Educatia are
responsabilitatea de a pregati elevii pentru o societate in care
competentele digitale sunt la fel de importante ca cititul, scrisul
sau calculul matematic.

Integrarea tehnologiei in educatie a schimbat rolurile
traditionale din sala de clasa. Profesorul nu mai este doar
furnizor de informatii, ci devine coordonator al procesului de
invatare, sprijinind elevii in selectarea informatiilor relevante si
in dezvoltarea unei gandiri critice. In acelasi timp, elevul este
incurajat sd participe activ la propria formare, utilizand resurse
digitale variate si colaborand cu colegii in proiecte comune.

Platformele educationale, manualele digitale, aplicatiile
interactive si resursele multimedia ofera posibilitatea

desfasurarii unor activitdti de invatare atractive si adaptate
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ritmului  fiecarui elev. In plus, dezvoltarea inteligentei
artificiale deschide noi perspective privind personalizarea
invatarii, oferirea unui feedback rapid si sprijinirea profesorilor
in evaluarea progresului scolar.

Cu toate acestea, tehnologia nu poate inlocui relatia umana
dintre profesor si elev. Educatia presupune comunicare,
empatie, motivatie si dezvoltarea valorilor, aspecte care raiman
fundamentale indiferent de nivelul de digitalizare al scolii.

Unul dintre cele mai importante avantaje ale digitalizarii il
reprezintd accesul rapid la informatie. Elevii pot utiliza
biblioteci digitale, platforme educationale si cursuri online
pentru a aprofunda continuturile studiate la clasa si pentru a
explora domenii noi. Profesorii au, la randul lor, posibilitatea
de a utiliza resurse variate care fac lectiile mai interactive si
mai apropiate de interesele elevilor.

Tehnologia contribuie si la personalizarea invatarii. Prin
intermediul aplicatiilor educationale, activitdtile pot fi adaptate
nivelului fiecarui elev, iar progresul poate fi urmarit intr-un
mod mai eficient. Elevii primesc feedback imediat si isi pot
identifica mai usor punctele forte si aspectele care necesita
imbunatatire.

Desi beneficiile digitalizarii sunt evidente, implementarea

acesteia este insotitd de numeroase dificultdti. Una dintre cele
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mai importante este reprezentatd de accesul inegal Ila
tehnologie. Nu toti elevii beneficiaza de dispozitive
performante sau de conexiuni stabile la internet, iar aceste
diferente pot influenta rezultatele scolare si pot accentua
inegalitatile educationale.

O altda provocare priveste dezvoltarea competentelor
digitale ale cadrelor didactice. Profesorii sunt nevoiti sa
participe permanent la programe de formare pentru a integra
eficient tehnologia in activitatea didactica si pentru a utiliza
metode moderne de predare si evaluare. In lipsa unei pregatiri
adecvate, instrumentele digitale riscd sd fie folosite doar ca
suport tehnic, farda a produce schimbari reale in procesul de
invatare.

In acelasi timp, utilizarea frecventd a tehnologiei impune
acordarea unei atentii sporite securitatii cibernetice si protectiei
datelor personale. Elevii trebuie educati pentru a utiliza
responsabil mediul online, pentru a identifica informatiile false
si pentru a evita riscurile asociate spatiului digital.

De asemenea, timpul petrecut in fata ecranelor trebuie
echilibrat cu activitdti desfasurate in mediul real. Relatiile
directe dintre profesori si elevi, activitatile practice si
colaborarea fata in fatd raman componente esentiale ale unei

educatii de calitate.
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Transformarea digitala nu priveste doar elevii, ci intreaga
comunitate educationald. Pentru copii si adolescenti, tehnologia
reprezintd un mediu familiar, insa acest lucru nu inseamna ca ei
detin automat competente digitale complexe. Scoala are
responsabilitatea de a-i invata sd utilizeze informatia in mod
critic, responsabil si etic.

Profesorii sunt provocati sa imbine experienta pedagogica
acumulatd cu utilizarea noilor tehnologii, iar parintii au un rol
important in sustinerea procesului educational si in
monitorizarea activitatilor online ale copiilor. Totodata,
alfabetizarea digitald devine necesara si pentru adulti sau
persoane varstnice, contribuind la incluziunea sociald si la
participarea activa in societatea digitala.

In acest context, educatia nu mai poate fi privitd doar ca o
etapd a copildriei, ci ca un proces continuu, desfasurat pe tot
parcursul vietii.

Succesul transformarii digitale depinde de echilibrul dintre
inovatie si valorile fundamentale ale educatiei. Profesorul
ramane principalul factor al procesului educativ, iar tehnologia
trebuie privitd ca un instrument care sprijind invdtarea, nu ca
un scop in sine. Numai prin colaborarea dintre scoald, familie

si comunitate pot fi valorificate pe deplin oportunitétile oferite
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de era digitald si pot fi pregatite generatiile viitoare pentru

provocdrile unei societdti aflate intr-o permanenta schimbare.
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ACTIVITATILE EXTRACURRICULARE LA
ISTORIE - IERI, AZI SI MAINE
profesor Ciurea Viorica

Scoala Gimnaziala ,,Anton Pann, Craiova, judetul Dolj

Activitatile extracurriculare reprezintd o componenta
esentiald a educatiei moderne, contribuind la dezvoltarea
competentelor-cheie, a spiritului civic si a interesului pentru
cunoasterea trecutului. Evolutia activitatilor extracurriculare
reflectd transformarile societatii si ale sistemului educational,
de la excursiile si cercurile scolare traditionale la proiectele
internationale, utilizarea tehnologiilor digitale si valorificarea
inteligentei artificiale. Activitatile extracurriculare completeaza
procesul instructiv-educativ.  prin metode interactive,
experientiale si interdisciplinare.

In trecut, activitatile extracurriculare aveau un caracter
predominant informativ si comemorativ. Acestea urmareau
consolidarea cunostintelor dobandite la clasd si cultivarea
respectului pentru valorile nationale. Printre cele mai frecvente
activitati se numdrau: excursiile la monumente istorice, vizitele
la muzee si case memoriale, cercurile de istorie, serbarile si
evocarile istorice, concursurile tematice, participarea la

comemorari si aniversdri istorice. Aceste activitdti erau
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organizate In principal de profesor si aveau un caracter relativ
formal. Elevii primeau informatii si asistau la prezentari, avand
putine oportunitati de implicare activd. Totusi, ele au avut o
contributie importantd in formarea identitdtii nationale si in
dezvoltarea respectului fatd de patrimoniul cultural. Pentru
multe generatii, excursiile la cetdti, manastiri sau muzee au
reprezentat primele contacte directe cu izvoarele istorice.
Activitatile extracurriculare traditionale au pus bazele
educatiei muzeale si ale Invatarii experientiale, care aveau sa se
dezvolte considerabil in deceniile urmatoare. Astazi, activitdtile
extracurriculare sunt variate si adaptate intereselor generatiei
digitale. Vizitele la muzee, situri arheologice, cetdti si
monumente istorice continua sa reprezinte o resursa valoroasa
pentru invitarea istoriei. in cadrul acestora, elevii: observa
direct vestigii istorice, analizeaza surse istorice autentice,
participd la ateliere interactive si realizeazd proiecte si
portofolii tematice. Experienta directa faciliteazd intelegerea
contextelor istorice si dezvoltd capacitatea de observare si
analiza. Programele Erasmus+ au deschis noi oportunitati
pentru profesorii si elevii pasionati de istorie. Tehnologia a
transformat profund modul de organizare a activitatilor
extracurriculare. Prin intermediul acestora, elevii pot explora

monumente istorice, pot participa la tururi virtuale si pot
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realiza produse digitale creative. Viitorul activitatilor
extracurriculare la istorie va fi influentat de progresul
tehnologic si de noile cerinte ale societdtii. Inteligenta
artificiald va deveni un instrument important pentru activitatile
extracurriculare. Elevii vor putea crea prezentdri si materiale
interactive, analiza documente istorice, realiza tururi virtuale
personalizate, vizita orase antice reconstruite digital, participa
la simulari istorice, explora monumente disparute, analiza
artefacte in format tridimensional, construi cronologii digitale
sau pot genera harti si modele 3D, Profesorul va avea rolul de
facilitator si ghid in utilizarea responsabild a acestor tehnologii.
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LIMBA ENGLEZA PREDATA PRIN INTERMEDIUL
METODELOR STEM
Prof. Adela Diaconu

Scoala Gimnaziala Anton Pann, Craiova, jud Dolj

Abordarea STEM promoveaza invatarea prin explorare,
colaborare, rezolvare de probleme si aplicarea cunostintelor in
contexte reale. In cadrul orelor de limba englezi, metodele
STEM permit utilizarea limbii ca instrument de comunicare si
descoperire, nu doar ca obiect de studiu.

Elevii sunt implicati in activitati practice care 1i determina
sa formuleze ipoteze, sd analizeze informatii, sa lucreze in
echipa si sd prezinte rezultate folosind limba engleza. Astfel,
comunicarea devine autenticd, iar invatarea limbii strdine
capatd sens si utilitate.

In contextul schimbarilor climatice si al impactului tot mai
vizibil al poludrii asupra planetei, promovarea unui stil de viata
ecologic devine o prioritate in educatia tinerei generatii. intr-o
lume marcatd de provocarile schimbarilor climatice si de
degradarea mediului Inconjurdtor, educatia pentru un stil de
viatd ecologic devine esentiald. Scoala, ca principald institutie
de formare, are responsabilitatea de a cultiva in randul elevilor

constiinta ecologicd si comportamente sustenabile. Orele de
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limba englezd pot fi un prilej ideal pentru a introduce si
incuraja aceste valori, prin teme atractive, vocabular specific si
activitati interactive.

Un stil de viatd ecologic presupune alegeri zilnice care
contribuie la protejarea mediului — de la reciclare si reducerea
consumului de plastic, pana la utilizarea transportului alternativ
sau economisirea resurselor. La ora de engleza, elevii pot
invata expresii si termeni esentiali precum “reduce, reuse,
recycle”, “eco-friendly” sau “carbon footprint”, ceea ce le ofera
un dublu avantaj: imbogatirea vocabularului si dezvoltarea
constiintei ecologice. Predarea limbii engleze poate depasi
granitele traditionale ale gramaticii si vocabularului, devenind
un instrument pentru formarea cetdtenilor responsabili. Prin
selectarea unor teme relevante, precum protejarea mediului,
reciclarea sau conservarea resurselor, profesorii pot stimula
interesul elevilor si pot dezvolta competente lingvistice intr-un
context semnificativ.

Un exemplu relevant il reprezintd proiectele dedicate
mediului inconjurator. Elevii pot investiga problema poluarii,
pot colecta date, pot realiza grafice simple si pot prezenta
concluziile in limba englezi. In acest mod sunt imbinate

elemente de stiintd, matematica si comunicare.
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De asemenea, activitdtile de tip ,,design challenge” pot
presupune construirea unui pod, a unei case ecologice sau a
unui dispozitiv simplu din materiale reciclabile. Pe parcursul
procesului, elevii utilizeaza vocabular specific, formuleaza
instructiuni si descriu etapele de lucru in limba engleza.

Tehnologia ofera numeroase resurse pentru aplicarea
metodelor STEM. Platformele educationale interactive,
aplicatiile de realizare a prezentdrilor digitale, simularile
virtuale si instrumentele bazate pe inteligentd artificiala
contribuie la crearea unor experiente de invatare atractive si
eficiente.

Voi prezenta o serie de activitdti care pot fi folosite in
cadrul orelor de limba englezd pentru a promova in randul
elevilor un stil de viata sandtos, o perceptie ecologica asupra
vietii si 0 constiintd in a proteja mediul inconjurdtor.

Elevii pot fi incurajati sa realizeze proiecte de cercetare pe
teme ecologice, cum ar fi "The Impact of Plastic Pollution" sau
"Renewable Energy Sources". Acestia is1 vor dezvolta
abilitatile de cautare a informatiilor, de sintetizare si de
prezentare orald in limba engleza. Totodata, organizarea unor
ateliere in care elevii sd creeze obiecte decorative sau utile din
materiale reciclabile, cum ar fi hartia, plasticul sau textilele,

poate fi o modalitate practicd de a nvata despre reutilizare si
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reducerea deseurilor. In acelasi timp, elevii isi vor exersa
vocabularul specific si vor colabora in echipe. Simularea unor
conferinte internationale pe teme de mediu sau organizarea
unor dezbateri pe subiecte precum "Should single-use plastics
be banned?" pot stimula gandirea criticaA si exprimarea
argumentativa in limba engleza.

Profesorii pot folosi metode precum proiectele tematice
(“My Green School”), scrierea de eseuri sau scrisori catre
autoritati, jocuri de rol pe teme ecologice sau dezbateri pe teme
ca interzicerea plasticului de unica folosinta. In acest fel, elevii
exerseaza limba engleza intr-un context real si util, ceea ce le
sporeste motivatia si implicarea. Elevii pot concepe pliante,
postere sau prezentdri digitale care promoveaza comportamente
ecologice, cum ar fi economisirea energiei sau reducerea
consumului de apd. Aceste materiale pot fi afisate in scoald sau
distribuite Tn comunitate, amplificaind impactul educational.

Toate aceste activitdti ar avea multiple beneficii In
randul elevilor

- Dezvoltarea competentelor lingvistice intr-un context
autentic si motivant.

- Stimularea gandirii critice si a creativitatii prin abordarea

unor probleme reale.
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- Formarea wunei congtiinte ecologice si a unui
comportament responsabil fatd de mediu.

- Imbunititirea colaboririi si a abilitatilor sociale prin
activitati de grup si proiecte comune.

Integrarea metodelor STEM 1in predarea limbii engleze
conduce la cresterea motivatiei elevilor si la implicarea lor
activa in procesul educational. Acestia 1si dezvolta
competentele de comunicare, gandirea criticd, creativitatea si
capacitatea de colaborare.

Totodata, activitaitile STEM faciliteazd 1invatarea
contextualizatd a vocabularului si a structurilor gramaticale,
contribuind la o mai buna retentie a informatiilor. Elevii inteleg
ca limba engleza reprezintd un mijloc de acces la cunoastere si
de participare la proiecte si activitati cu caracter international.

Promovarea unui stil de viata ecologic in cadrul orelor de
limba engleza reprezintd o abordare inovatoare si eficienta de a
educa elevii pentru viitor. Prin activitdti practice, interactive si
relevante, profesorii pot contribui la formarea unor cetateni
constienti de impactul actiunilor lor asupra mediului si capabili
sa comunice eficient in limba engleza. Astfel, educatia
ecologica si invatarea limbii engleze se Tmbind armonios,
pregatind elevii pentru provocarile unei societdti sustenabile.

Prin urmare, orele de engleza pot deveni un spatiu educational
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complet, in care elevii nu doar nvata o limba strdina, ci si cum
sd devina cetateni responsabili si prietenosi cu natura. Educatia
pentru un stil de viatd ecologic este nu doar o temd de
actualitate, ci si o0 necesitate pentru viitorul nostru comun.
Predarea limbii engleze prin intermediul metodelor STEM
reprezintd o directic moderna si eficientd de dezvoltare a
competentelor elevilor. Prin integrarea elementelor de stiinta,
tehnologie, inginerie si matematica 1in activititile de
comunicare, elevii invatd limba englezd intr-un mod activ,
aplicat si motivant. Aceastd abordare contribuie nu doar la
imbunatatirea performantelor lingvistice, ci si la formarea unor
tineri capabili sd raspunda provocarilor unei societdti bazate pe

cunoastere, inovatie si colaborare.
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ROLUL ETWINNING iN DEZVOLTAREA EDUCATIEI
iN ERA DIGITALA
Prof. Gherlea Diana-Eliza

Scoala Gimnaziala nr.1 Rosia

Transformarea digitala a sistemelor de invatdmant nu mai
reprezintd doar o optiune de modernizare, ci 0 necesitate
structurald pentru pregatirea tinerilor in fata provocarilor
societdtii contemporane.

In acest peisaj in continui evolutie, platforma eTwinning
(ESEP) s-a impus ca un catalizator esential pentru digitalizarea
practicilor pedagogice. Lansatd in anul 2005, comunitatea
eTwinning a cunoscut o expansiune remarcabild, reunind astdzi
peste 1 milion de membri activi. Prin conectarea scolilor din
intreaga Europd cu ajutorul tehnologiei, eTwinning reuseste sa
faciliteze o colaborare profunda si autentica intre institutiile de
invatamant, depasind granitele nationale si barierele culturale.

In lucrarea de referinti Educatia digitald[1], autorii
subliniaza cd tehnologia n scoald nu trebuie sa fie un scop in
sine, ci un vehicul pentru inovare metodologicd. Din aceasta
perspectiva, eTwinning nu este doar o retea sociala pentru
profesori, ci un veritabil laborator de inginerie pedagogica

digitala.
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De ce utilizarea proiectelor eTwinning are un rol important
in promovarea educatiei digitale? La aceastd intrebare voi
incerca sd raspund prin evidentierea catorva aspecte
importante.

Un prim aspect este reprezentat de utilizarea unui spatiu
virtual sigur (Twinspace), conceput special pentru interactiunea
dintre elevi si profesori. Intr-o epoca in care siguranta online
este o provocare majord, eTwinning oferd un ecosistem protejat
unde Invatarea se poate desfasura fara limitari geografice.

Aceasta abordare rezoneaza direct cu principiile expuse de
Cucos si Panisoara privind designul mediilor virtuale de
invatare. Un mediu digital optim trebuie sd asigure un echilibru
intre libertatea de explorare a elevului si rigoarea securitatii
cibernetice. Prin eTwinning, colaborarea transnationald devine
un exercitiu de cetdtenie digitald responsabild, permitandu-le
elevilor sa experimenteze lucrul in echipa intr-un mod protejat
si ghidat de profesori.

Un alt aspect important este reprezentat de utilizarea unei
game diverse de instrumente digitale transformand procesul
didactic prin trei directii majore:

a. Alfabetizarea digitala : elevii nu mai sunt doar

consumatori pasivi de tehnologie, ci devin creatori de continut.
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Ei inteleg cum sa caute, sd evalueze si sa sintetizeze informatia
digitala.

b. Invitarea activi: proiectele eTwinning sunt construite pe
metodologii de tip Project-Based Learning.

Tehnologia stimuleaza creativitatea si transforma elevul in
protagonistul propriului parcurs formativ.

c. Utilizarea practica: Instrumentele digitale sunt aplicate
direct pentru rezolvarea unor sarcini concrete de lucru.

Asa cum se mentioneaza in volumele de specialitate
dedicate educatiei digitale, competenta digitald autenticd se
formeaza atunci cand tehnologia este contextualizatd si
integratd 1n activitdti cu sens. eTwinning oferd exact acest
cadru practic de manifestare a competentelor.

Un exemplu elocvent in acest sens este proiectul Well-
being at school in the AI Era, care a obtinut Certificatul
National de Calitate cu mentiunea: utilizarea superioard a
competentelor digitale. In cadrul acestui proiect, elevii si
profesorii nu doar ca au colaborat, dar au integrat aplicatii
avansate de Web 2.0 pentru a crea produse finale comune.
Datorita activitatilor acestui proiect elevii au descoperit
numeroase instrumente digitale si au invatat sa utilizeze Al In
scop creativ si educational. Recunoasterea oficialad a proiectului

demonstreaza ca implementarea riguroasa a tehnologiei poate
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ridica standardele actului educational la nivel european,
transformand competentele digitale dintr-un simplu obiectiv de
curriculum intr-o realitate vie la clasa.

Poate cel mai important aspect constd in facilitarea
adoptarii tehnologiei direct in designul lectiilor de zi cu zi.
Platforma ajutd cadrele didactice sd facd tranzitia de la
abordarea traditionala la una digitala, inovativa si interactiva.

In teoriile moderne ale pedagogiei, integrarea tehnologica
de succes presupune ca profesorul sa devind un facilitator al
invatarii. Prin eTwinning, cadrele didactice au acces la resurse
de formare continud si la exemple de bune practici la nivel
european, ceea ce le permite sd 1si reconfigureze strategiile
didactice si sd aduca inovatia Tn mod natural la clasa.

In concluzie transformarea digitali a educatiei nu se
rezuma la dotarea scolilor cu table interactive sau laptopuri;
Dezvoltarea digitald a educatiei nu se rezuma la ecrane, ci la
conexiuni umane potentate de tehnologie. eTwinning
demonstreaza ca inovatia pedagogicd apare atunci cand
colaborarea depaseste granitele fizice. Prin oferirea unui spatiu
virtual sigur, stimularea utilizarii inteligente a instrumentelor
ICT si sprijinirea profesorilor in adoptarea noilor tehnologii,
platforma raméne un pilon central in definirea scolii viitorului.
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DIGITALIZAREA iN EDUCATIE FIZICA SI SPORT
Gorciac Luiza Aurelia

Liceul cu Program Sportiv Brdila

Digitalizarea in educatie fizicd si sport transforma o
materie traditionald fintr-o experientd interactivd. Aceasta
foloseste tehnologii precum aplicatii mobile, wearables (bratari
de fitness), senzori si platforme Al pentru a monitoriza
migcarea, a personaliza orele si a creste motivatia elevilor.

Digitalizarea in educatia fizicd si sport modernizeaza
procesul prin utilizarea tehnologiei pentru a creste implicarea
elevilor, prin monitorizarea activitatii cu dispozitive purtabile
si prin crearea de medii mai dinamice si atractive. Aceasta
permite colectarea de date in timp real despre parametri precum
ritmul cardiac, numarul de pasi si consumul caloric, generand
beneficii pentru elevi si profesori.

Ultimii ani au adus transformari majore in domeniul
educatiei, iar integrarea tehnologiei digitale a devenit o
componenti esentiald a procesului instructiv-educativ. In acest
context, educatia fizica si sportul nu mai pot fi privite ca
domenii izolate de inovatia tehnologica. Dispozitivele

inteligente, aplicatille mobile, platformele online si
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instrumentele de analizd a miscarii oferd noi modalitati de
predare, evaluare si motivare a elevilor si sportivilor.

Rolul tehnologiei in modernizarea educatiei fizice.
Digitalizarea procesului educational ofera posibilitatea de a
transforma ora de educatie fizicd intr-un mediu mai atractiv,
dinamic si adaptat nevoilor elevilor din generatia digitala.
Utilizarea tehnologiei purtabile (wearables) — ceasuri
inteligente, bratari fitness sau senzori de miscare — permite
monitorizarea in timp real a unor parametri precum ritmul
cardiac, numarul de pasi, intensitatea efortului sau consumul
caloric.

Beneficiile integrarii tehnologiei digitale. Integrarea
adecvata a tehnologiei digitale in educatia fizicd genereaza o
serie de beneficii, atat pentru elevi, cat si pentru profesori:

1. Cresterea motivatiei si implicarii active.

2. Personalizarea procesului de invatare.

3. Feedback obiectiv si imediat.

4. Dezvoltarea competentelor digitale.

5. Accesibilitate si incluziune.

Provocari si limite ale utilizarii tehnologiei. Desi
beneficiile sunt evidente, integrarea tehnologiei in educatia
fizicd nu este lipsita de obstacole. Lipsa infrastructurii

adecvate, pregdtirea digitala insuficienta a cadrelor didactice si
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riscul diminudrii interactiunii directe sunt provociri majore. In
plus, gestionarea datelor personale colectate prin aplicatii ridica
probleme de confidentialitate si eticd, mai ales in cazul
minorilor.

Perspective si directii de dezvoltare. Viitorul educatiei
fizice va fi marcat de o combinatie echilibratd intre traditie si
inovatie. Se remarca tendinte precum gamificarea activitatilor
motrice, utilizarea realitatii augmentate si a realitatii virtuale,
analiza biomecanicd prin inteligentd artificiald si integrarea
interdisciplinara cu stiinta datelor, biologia si informatica.

Integrarea tehnologiei necesitd resurse (echipamente,
infrastructurd) si formarea profesorilor. Existd, de asemenea,
riscul ca tehnologia sd devina un scop in sine, in detrimentul
activitatii fizice propriu- zise.

Viitorul implicd o combinare echilibrata intre metodele
traditionale si inovatia digitala. Se pot dezvolta aplicatii care sa
integreze datele de la senzori cu exercitiile, oferind feedback

imediat si suport pentru performanta.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: CUM iIMPACAM
TEHNOLOGIA CU EDUCATIA CLASICA
Prof. inv. primar Hahau loana Florina

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Rosia

Scoala de astazi trece printr-o schimbare uriasd din cauza
tehnologiei care evolueaza rapid. Copiii din clasele primare s-
au nascut cu tableta Tn ména si vad lumea prin intermediul
ecranelor. In acest context, tema ,Scoala in era digitala:
provocdri si oportunitdti pentru toate generatiile” ne provoaca
sd gasim o cale prin care sa folosim tehnologia la clasa, dar
fara sa pierdem lucrurile bune si importante din invatdmantul
traditional.

Daca privim partea buna, tehnologia ne oferd instrumente
minunate. Jocurile interactive, manualele digitale si tablele
inteligente 11 fac pe copii mult mai atenti si mai dornici sa
participe la lectii. Notiunile mai grele sau abstracte devin mult
mai usor de inteles atunci cand sunt prezentate vizual. In plus,
putem ajuta mai usor fiecare elev in parte, adaptand sarcinile de
lucru in functie de ritmul lui de Invatare.

Pe de altd parte, ecranele aduc si mari probleme. Observam
tot mai des ca cei mici isi pierd repede rabdarea si nu se pot

concentra pe o duratd mai lunga de timp. De asemenea, daca
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stau prea mult pe dispozitivele digitale, copiii isi dezvolta mai
greu abilitdtile manuale (cum ar fi scrisul frumos sau
decupatul) si comunicd mai putin direct. Rolul nostru, ca
profesori, este sa gasim un echilibru perfect si sa folosim
tehnologia doar ca pe un ajutor, lasand pe primul loc
activitatile practice si jocurile reale.

Un alt rol esential al scolii este sd apropie generatiile.
Uneori, tehnologia creeaza o barierd intre copii si adultii din
familie (parinti sau bunici). Prin activitati comune si sedinte cu
parintii, scoala 1i poate invata pe copii cum si foloseasca
internetul in siguranti. In acelasi timp, putem aduce familiile
mai aproape de scoald, imbinand experienta de viata a bunicilor
cu abilitatile digitale ale celor mici.

In concluzie, digitalizarea este un mare plus doar daci o
folosim cu masurd si cu un scop clar. Succesul invatamantului
de astazi depinde de puterea profesorului de a pune tehnologia
la treaba, dar fard a uita de blandete, empatie si comunicare
directd — singurele care i pregatesc cu adevarat pe copii pentru

viata.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: PROVOCARI SI
OPORTUNITATI PENTRU TOATE GENERATIILE
Horanit Alina

Scoala Gimnaziala nr.1 Rosia

In ultimele decenii, dezvoltarea tehnologiei a schimbat
profund modul in care oamenii comunica, muncesc $i invata.

Scoala, ca institutie fundamentald a societatii, nu putea
ramane In afara acestui proces de transformare. Era digitala
aduce numeroase oportunitati pentru elevi, profesori si parinti,
dar si provocdri care necesitd responsabilitate, adaptare si
colaborare. Educatia viitorului nu inseamnad doar utilizarea
calculatoarelor sau a internctului, c¢i formarea unor oameni
capabili sa gandeasca critic, sd selecteze informatiile corecte si
sa foloseasca tehnologia in mod echilibrat.

Unul dintre cele mai importante avantaje ale digitalizarii
este accesul rapid la informatie. Astazi, un elev poate participa
la cursuri online, poate consulta biblioteci digitale, poate
urmari experimente stiintifice sau poate invata limbi straine cu
ajutorul aplicatiilor interactive. Profesorii beneficiaza de
platforme educationale care le permit sa creeze lectii atractive,
sa personalizeze procesul de invatare si sd comunice eficient cu

elevii si parintii. Astfel, tehnologia contribuie la dezvoltarea
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unui Tnvatdmant mai flexibil si mai adaptat nevoilor fiecarui
copil.

In acelasi timp, era digitald reprezinti o oportunitate si
pentru adulti sau varstnici. Intr-o societate in continui
schimbare, invatarea nu se opreste odatd cu terminarea scolii.
Cursurile online, platformele de formare profesionald si
resursele educationale permit oamenilor de toate varstele sa isi
dezvolte competentele, sa isi schimbe profesia sau sa 1si
descopere noi pasiuni, la care pana atunci poate nici nu s-ar fi
gandit.

Cu toate acestea, digitalizarea aduce si provocari
semnificative. Una dintre cele mai mari este dependenta de
tehnologie. Multi tineri petrec ore Intregi in fata ecranelor, ceea
ce poate afecta sdnatatea fizicd si psihica, relatiile sociale si
capacitatea de concentrare. De asemenea, internetul contine
atat informatii valoroase, cat si stiri false, continut periculos
sau manipulator. Din acest motiv, scoala are responsabilitatea
de a forma competente digitale si spirit critic, astfel incét elevii
sa poata diferentia informatiile credibile de cele inseldtoare.

O altd provocare este inegalitatea accesului la tehnologie.
Nu toti elevii beneficiazd de calculatoare performante sau de
conexiuni stabile la internet, iar aceastd diferentd poate

accentua inegalitatile sociale. Pentru ca digitalizarea educatiei
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sa fie un succes, este necesar ca statul, autoritatile locale si
comunitatea sd investeasca In infrastructura, echipamente si
formarea cadrelor didactice.

In plus, relatia dintre profesor si elev nu poate fi inlocuita
de tehnologie. Platformele digitale sunt instrumente utile, insa
ele nu pot substitui empatia, dialogul, motivatia si sprijinul
oferite de un profesor dedicat. Educatia inseamnd mai mult
decat transmiterea informatiilor; ea presupune formarea
caracterului, dezvoltarea valorilor morale si cultivarea spiritului
de colaborare. De aceea, tehnologia trebuie privita ca un aliat al
profesorului, nu ca un inlocuitor al acestuia.

In concluzie, scoala in era digitala reprezintd o combinatie
intre traditie si inovatie. Tehnologia deschide porti catre
cunoastere, faciliteaza invatarea si creeazd oportunititi pentru
toate generatiile, insa succesul depinde de modul in care
aceasta este utilizata. Viitorul educatiei apartine unei scoli care
imbind competentele  digitale cu  valorile  umane,
responsabilitatea si gandirea criticd. Numai astfel vom forma
cetateni pregatiti sa faca fata provocarilor unei lumi aflate intr-
o continud schimbare si sa transforme progresul tehnologic

intr-un instrument al dezvoltdrii personale si al binelui comun.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: INOVARE, INCLUZIUNE
SI COMPETENTE PENTRU VIITOR
prof. Mihaela-Irina ILIES

Colegiul National ,, Samuil Vulcan’ Beius

Lumea contemporand este caracterizatd de schimbari
rapide generate de progresul tehnologic si de dezvoltarea
economiei bazate pe cunoastere. In acest context, educatia nu
mai poate avea ca obiectiv exclusiv transmiterea informatiilor,
ci trebuie sd contribuie la dezvoltarea unor competente care
permit adaptarea permanentd la noile realitati sociale si
profesionale. Scoala este chemata sd formeze persoane capabile
sa Invete pe tot parcursul vietii, sd colaboreze, sd comunice
eficient si sd utilizeze responsabil tehnologia.

Digitalizarea educatiei a cunoscut o dezvoltare accelerata
in ultimii ani, iar experienta invatdrii online a demonstrat ca
instrumentele digitale pot asigura continuitatea procesului
educational si pot crea noi oportunitdti de acces la cunoastere.
Totusi, aceasta transformare nu poate fi redusd la introducerea
unor echipamente moderne in silile de clasa. Ea presupune
schimbarea mentalitatilor, adaptarea strategiilor didactice si
dezvoltarea unei culturi educationale orientate spre inovare si

invatare continud.
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Inovarea reprezintd una dintre caracteristicile definitorii
ale scolii moderne. Tehnologia oferd profesorilor posibilitatea
de a utiliza metode didactice interactive, de a crea contexte
autentice de invdtare si de a stimula participarea activd a
elevilor. Platformele educationale, aplicatiille multimedia,
simularile digitale si resursele online permit organizarea unor
activitati variate, adaptate intereselor si ritmului de Invatare al
fiecarui elev.

In acest nou context, profesorul nu isi pierde importanta, ci
isi redefineste rolul. El devine un ghid care 1i sprijind pe elevi
sd identifice informatiile relevante, sa formuleze intrebari, sa
rezolve probleme si sa valorifice tehnologia Tn mod creativ.
Accentul se deplaseaza de la memorarea informatiilor catre
dezvoltarea capacitatii de analiza, reflectie si aplicare practicd a
cunostintelor.

Inovarea  presupune si  flexibilizarea  procesului
educational. Activitdtile de Invatare pot continua dincolo de
spatiul clasei, prin utilizarea resurselor digitale si a
platformelor  colaborative,  favorizand  autonomia  si
responsabilitatea elevilor.

Transformarea digitald trebuie sa fie insotitd de masuri
care sa asigure accesul egal la educatie pentru toti elevii.

Incluziunea digitala presupune eliminarea barierelor care
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limiteaza utilizarea tehnologiei si reducerea diferentelor
generate de statutul socio-economic sau de mediul de
provenienta.

In multe comunitati persista dificultati privind accesul la
dispozitive digitale sau la conexiuni stabile la internet. Aceste
situatii pot afecta participarea elevilor la activitatile
educationale si pot accentua diferentele dintre cei care
beneficiaza de resurse si cei aflati in situatii vulnerabile. Din
acest motiv, investitille in infrastructurd si in dezvoltarea
competentelor digitale trebuie sa reprezinte o prioritate pentru
politicile educationale.

Incluziunea inseamnd 1nsd mai mult decat acces la
tehnologie. Ea presupune crearea unor resurse educationale
accesibile tuturor, adaptarea activitatilor la diversitatea nevoilor
elevilor si promovarea unui climat scolar bazat pe respect,
cooperare si participare.

Intr-o societate aflatd intr-o continud schimbare, succesul
profesional si personal depinde tot mai mult de capacitatea
oamenilor de a Tnvata, de a colabora si de a se adapta. Din acest
motiv, scoala trebuie sa acorde o atentie deosebitd dezvoltarii
competentelor digitale, dar si competentelor transversale.

Elevii trebuie sd invete sd utilizeze informatia in mod

critic, sd selecteze surse credibile si sa adopte un comportament
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responsabil in mediul online. In egaldi masurd, creativitatea,
comunicarea, colaborarea si rezolvarea problemelor reprezinta
competente indispensabile intr-o economie bazata pe inovare.

Noile tehnologii, inclusiv aplicatiile bazate pe inteligenta
artificiald, pot sprijini procesul educational prin personalizarea
invatarii si prin oferirea unui feedback rapid. Totusi, utilizarea
lor trebuie sa respecte principiile etice si sd completeze
activitatea profesorului, fara a diminua rolul relatiilor umane in
educatie.

Formarea acestor competente presupune utilizarea unor
metode didactice active, centrate pe proiecte, investigatie si
cooperare. In acest fel, elevii nu doar acumuleaza informatii, ci
invata sa le valorifice in contexte reale si sd gaseasca solutii
pentru probleme complexe.

Scoala in era digitald se afld intr-un proces continuu de
transformare, in care tehnologia oferd oportunitdti importante
pentru inovarea si  modernizarea educatiei. Integrarea
instrumentelor digitale trebuie sd urmareascda nu doar
eficientizarea procesului de predare, ci si dezvoltarea
competentelor necesare pentru participarea activd Intr-o
societate a cunoasterii.

Construirea unei educatii de calitate presupune imbinarea

traditiei pedagogice cu inovatia tehnologica, promovarea
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incluziunii si consolidarea parteneriatului dintre scoald, familie
si comunitate. Viitorul apartine acelor sisteme educationale
care vor reusi sa valorifice tehnologia fara a pierde din vedere
dimensiunea umana a educatiei. Profesorul va rdmane
principalul reper in procesul formarii, iar tehnologia va
reprezenta un instrument prin care invatarea devine mai
accesibila, mai flexibild si mai relevantd pentru generatiile
viitoare.
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SCOALA DE MAINE VA FI DIGITALA SAU NU VA FI
Ispas Dan-Mugurel

Colegiul Tehnic ,,loan Ciordas” Beius

Intr-o societate dependenti de tehnologie, de internet,
retele de socializare si gadgeturi tot mai sofisticate si,
deopotriva, accesibile, asistim la democratizarea accesului la
informatie, la multiplicarea surselor si la cresterea
spectaculoasa a volumului acestora. Prin urmare, informarea si,
implicit, educatia devin tot mai facile, iar resursele de timp
necesare sunt in continud scadere. Ce rol va juca educatia
clasicd, institutionalizata, in aceste conditii? Ce-1 rdméne de
facut specialistului, celui care oferd servicii educationale, in
acest nou context concurential? Cu sigurantd, cadrul didactic
trebuie sd se adapteze, ca de altfel intregul sistem de
invatamant actual, clasic, bazat pe fundamente institutionale si
legale. Doar ,.forta” normelor legale care statueaza inca nevoia
sociald de furnizorii traditionali de educatie, nu mai este
suficienta pentru a asigura viabilitatea si dezvoltarea durabila
ale sistemului de invatamant actual. Este nevoie de ceva mult
mai puternic: de credibilitate, de profesionalism! Or, pentru
redefinirea sistemului de invatamant, pentru mentinerea pe o

pozitie fruntasa printre institutiile furnizoare de educatie, acesta
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trebuie sd reactioneze ca un actor intr-un mediu concurential si
sd-si etaleze punctele tari: capacitatea de a sintetiza si oferi
continuturi cu o valoare stiintificd verificatd, structurate si
transmise metodic, prin urmare, calitate. Daca sursele libere de
informatii sunt pe cat de penetrante, pe atat de comode, putand
fi accesate oricand si de oriunde, cu costuri minime, acestea nu
oferd garantia veridicitatii si nici metodele care faciliteaza
invatarea si fixeaza continuturile acesteia.

In aceste conditii, cel care trebuie si se adapteze este
profesorul, pentru ca el este furnizor, pentru ca este maturul din
aceasta ecuatie, elevii aflandu-se intr-un proces de formare, de
modelare, la ei, adaptarea la societate, la nou, realizandu-se
impreund cu formarea, cu modelarea, pe cand adultul tinde sa
se considere deja format, deja modelat. De aici poate sd apara o
anumita ,,neatentie” la nou, ori aceasta rupere, ,,debransare”, de
nou, uneori dusd pand la extrem, pand la respingerea noului, a
progresului, face ca intre maturul educator si tanarul educabil
sa apara o prapastie, o distantd ce se mareste continuu.

Nu vom refuza mijloacele care pot facilita educatia, care
pot facilita transmiterea mesajului, iar media si Al se
incadreazd cu certitudine printre noile mijloace puse la

dispozitia actorilor procesului educational.
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Vizavi de educatie, media a creat o piatd concurentiala.
Aici, Scoala nu este principala autoritate, ba chiar poate genera
efectul invers asupra tinerilor, deoarece ea apare multora ca un
furnizor institutionalizat, autoritar, de educatie, adicd unul care
prefera sda impund, nu sa convingd. Concurenta este
reprezentatd chiar de actorii din spatiul media, de la
,youtuberi”, vloggeri, bloggeri sau realizatorii de podcasturi
pana la mass-media traditionald — care se mutd tot mai evident
in spatiul online — ori utilizatorii Al, tot mai persuasivi ca
urmare a saltului calitativ al productiilor proprii. Si atunci,
scoala va fi deveni spatiu supertehnologizat pentru ca numai
asa va putea ramane aproape de economie, de administratie, de
comunicatii, de artd chiar, si de cadrul de desfasurare al
majoritatii relatiilor sociale.

Cat priveste profesorul, acesta va fi mai mult un consilier
si va trebui sd se informeze din aceleasi surse ca elevul, pentru
a face fatd sarcinii de a-1 orienta pe acesta din urma prin fluxul
de informatii ce-1 st la dispozitie. Profesorul va fi cel care il va
conduce pe elev printr-o lume a informatiilor provenite din
surse multiple, cel care va alege — pentru elev si Tmpreund cu
acesta — intre informatiile cu valoare de adevar si ,,fake”, va
identifica s1 recomanda surse credibile si va trebui sa

demonteze cu persuasiune avalansa de date venita dinspre cele
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greu de verificat si validat. Intr-un cuvant, profesorul viitorului
va fi mai mult detinatorul metodei decat al unui set de
cunostinte si va avea disponibilitatea de a-si completa sau chiar
schimba continuu setul propriu de cunostinte, printr-un racord
neintrerupt si extensibil la fluxul informational.

Probabil ca vremea dascdlului producdtor de lectii-
prelegeri a apus si cd este nevoie de veritabili intelectuali, adica
de oameni conectati continuu la nou si dispusi la dialog cu
elevul, pentru a-i oferi acestuia nu atat o sursd singulara de
cunostinte, cat consultanta privitoare la ce trebuie accesat si, la
fel de important, modele de invatare, de cum sa-si structureze
cunostintele dobandite.

De ce ar fi nevoie pentru a ajunge aici? Este nevoie de un
continut al actului educational dimensionat conform cerintelor
de lunga durata ale elevului de azi — deoarece va trebui sd poata
utiliza acumuldrile din anii de scoala multd vreme dupa aceea
(un exemplu de racordare la realitatea nativilor digitali si la
nevoile viitoare ale acestora este eliminarea obligativitatii
invatarii scrisului de mana si inlocuirea acestuia cu deprinderi
legate de tastare, situatie intalnitd in mai multe state americane,
dar si In unele europene, precum Finlanda si, partial,
Germania). Este nevoie de digitalizarea actului educational, din

motive ce tin de facilitarea acestuia si de compatibilizarea
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etapei de pregatire din viata individului cu cele ce vor urma,
cand tehnologia va fi omniprezentd. Este nevoie de un tip de
educatie care sa-1 puna pe elev in situatia ,,sa faca”, nu doar ,,sa
stie”.

Al este ,,next level”; si pand acum ne ajutam de internet,
de motoarele de cautare, de mediul online, pentru a crea
continut. Odatd cu aparitia Al, paradigma se schimba, Al nu
doar ofera acces la informatii, ci creeaza continut dupd cum ii
soliciti. Acesta este, de altfel, motivul pentru care unii s-au
repezit sd anunte apocalipsa educatiei, clamand ajutorul
,heloial” de care vor beneficia elevii si studentii, care vor
refuza sd mai gindeasca, sd faca demersuri in directia
cercetarii, pentru ca ar urma sa primeasca totul de-a gata de la
amicul Al

Scepticii uita sau nici nu au inteles vreodatd ca este vorba
numai despre un nou salt tehnologic nu de o blasfemie, salt
tehnologic asa cum au mai fost multe in istoria umanitatii. De
la memorie si transmiterea orald a cunostintelor, oamenii au
trecut la imaginea pictata, iar apoi la pictograme si alte forme
de scris. Scrisul, la randul sau, a trecut de la
,manual”’/manuscris la ,mecanic”/tiparit. ,,Suportul” s-a

schimbat si el in timp, de la peretii pesterilor si ai primelor
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monumente si edificii, la papirus, pergament si hartie, ajungand
acum la diversele unitati de stocare electronica.

In fine, digitalizarea ne ofera, intr-o maniera ecologica si
mai ieftind, alternativa — directa, rapida si accesibila oriunde si
oricand — la ,,hartie”, si ajunge sd amintim doar retelele sociale,

,banalul” mail si catalogul electronic.
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DIGITALIZAREA MATEMATICII LA NIVEL
GIMNAZIAL
Ivan-Let Ana

Scoala Gimnaziala Nr.1 Rosia

In ultimele decenii, dezvoltarea tehnologiei informatiei si
comunicatiilor a schimbat profund modul in care se desfasoara
procesul educational. Scoala moderna nu mai este limitatd la
manuale si tabla, ci utilizeazd o gama variatd de instrumente
digitale care faciliteaza Invatarea si dezvoltarea competentelor
elevilor. Matematica, disciplind considerata adesea dificild si
abstractd, poate beneficia Tn mod deosebit de integrarea
tehnologiei in procesul didactic.

La nivel gimnazial, digitalizarea contribuie la cresterea
interesului  elevilor pentru matematica prin utilizarea
aplicatiilor interactive, a simuldrilor si a platformelor
educationale. Profesorul are posibilitatea de a adapta
continuturile la ritmul fiecarui elev, iar elevii pot invata Intr-un
mod mai atractiv si mai eficient.

Scopul acestui referat este de a evidentia rolul digitalizarii
in predarea si Invatarea matematicii la nivel gimnazial, precum
si avantajele, limitele si perspectivele utilizarii tehnologiilor

digitale in educatie.
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Digitalizarea reprezintd procesul de integrare a
tehnologiilor digitale 1n activitatile educationale, cu scopul
imbundtétirii procesului de predare, invatare si evaluare.
Aceasta presupune utilizarea calculatoarelor, tabletelor,
telefoanelor inteligente, tablourilor interactive si a platformelor
online. In educatie, digitalizarea nu inseamna doar inlocuirea
manualului tiparit cu unul electronic, ci transformarea modului
in care profesorii si elevii interactioneazd cu informatia.
Accentul se muta de la memorarea continuturilor la dezvoltarea
competentelor de analiza, rezolvare de probleme si gandire
critica.

La nivel gimnazial, elevii sunt familiarizati cu tehnologia
inca din primii ani de scoald, ceea ce faciliteazd integrarea
instrumentelor digitale 1in activitatea didacticd. Totusi,
utilizarea acestora trebuie sda fie echilibratd si adaptatd
particularitatilor de varsta ale elevilor.

Predarea matematicii beneficiaza de numeroase aplicatii si
platforme care faciliteaza intelegerea conceptelor abstracte.
Una dintre cele mai utilizate aplicatii este GeoGebra, care
permite reprezentarea functiilor, constructiilor geometrice si a

transformarilor geometrice intr-un mod dinamic. Elevii pot
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observa modificarile figurilor in timp real si pot descoperi
proprietati matematice prin explorare.

Platformele precum Google Classroom, Microsoft Teams
sau Moodle permit distribuirea materialelor didactice,
realizarea temelor si comunicarea rapida Intre profesor si elevi.

Aplicatiile de evaluare, precum Kahoot!, Quizizz sau
Wordwall, transforma verificarea cunostintelor intr-o activitate
interactiva si motivanta. Elevii primesc feedback imediat, iar
profesorul poate identifica rapid dificultatile intmpinate de
clasa.De  asemenea, existd numeroase  videoclipuri
educationale, animatii si simuldri care explicd notiuni precum
fractiile, ecuatiile, proportiile sau teoremele geometrice intr-o
manierd accesibild.Tablele interactive si  proiectoarele
multimedia permit realizarea unor lectii dinamice, in care
imaginile, animatiile si exercitiile interactive sporesc atentia si
implicarea elevilor.

Digitalizarea aduce numeroase beneficii in procesul de
predare si invatare a matematicii.

Un prim avantaj este cresterea motivatiei elevilor. Lectiile
interactive sunt mai atractive decat metodele traditionale, iar
utilizarea jocurilor educationale stimuleaza participarea activa.

Un alt avantaj il reprezintd Invatarea personalizata.

Platformele digitale permit adaptarea nivelului de dificultate in
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functie de performantele fiecarui elev. Astfel, elevii cu
dificultati pot exersa suplimentar, iar cei performanti pot
rezolva sarcini mai complexe.

Vizualizarea  conceptelor  matematice  este  mult
imbundtdtitd prin utilizarea aplicatiilor dinamice. Notiuni
precum simetria, functiile sau corpurile geometrice devin mai
usor de finteles atunci cand sunt reprezentate grafic si
animate.Evaluarea digitald ofera rezultate rapide si obiective.
Profesorul poate analiza progresul fiecarui elev si poate adapta
activitatile didactice in functie de rezultatele obtinute.

Totodata, digitalizarea dezvoltd competentele digitale ale
elevilor, considerate esentiale pentru integrarea in societatea
contemporana.

In ciuda avantajelor evidente, digitalizarea intimpina si o
serie de dificultati.

Nu toate unitatile de invatamant dispun de echipamente
moderne sau de conexiuni stabile la internet. O altd provocare
este pregatirea cadrelor didactice. Profesorii trebuie sa participe
periodic la programe de formare pentru a utiliza eficient noile
tehnologii si pentru a integra instrumentele digitale in
activitatea didactica.

Existd si riscul utilizdrii excesive a dispozitivelor

electronice. Petrecerea unui timp indelungat in fata ecranului
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poate afecta concentrarea si sdnatatea elevilor, motiv pentru
care este necesar un echilibru intre metodele traditionale si cele
digitale.

De asemenea, tehnologia nu poate inlocui complet relatia
dintre profesor si elev. Explicatiile, incurajarile si sprijinul
oferit de profesor raman elemente esentiale pentru succesul
procesului educational.

Digitalizarea matematicii la nivel gimnazial reprezintd o
directie importantda In modernizarea educatiei. Utilizarea
tehnologiilor digitale contribuie la cresterea atractivitatii
lectiilor, la dezvoltarea competentelor digitale si Ia
imbunatatirea rezultatelor scolare.

Integrarea  aplicatiilor  interactive, a  platformelor
educationale si a resurselor multimedia faciliteazd intelegerea
conceptelor matematice si stimuleaza participarea activd a
elevilor. In acelasi timp, profesorul are posibilitatea de a
personaliza procesul de invatare si de a monitoriza progresul
fiecdrui elev.

Cu toate acestea, succesul digitalizarii depinde de existenta
infrastructurii necesare, de pregatirea profesorilor si de
utilizarea responsabila a tehnologiei. Instrumentele digitale
trebuie sa completeze metodele clasice de predare, nu sa le

inlocuiasca 1n totalitate.
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In concluzie, digitalizarea reprezintd o oportunitate majora
pentru dezvoltarea unui invatdmant modern, eficient si adaptat
cerintelor societatii actuale, iar matematica este una dintre
disciplinele care poate beneficia cel mai mult de avantajele
oferite de tehnologie.
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RESURSE DIGITALE iN GRADINITA
Profesor pt.ed.timpurie: Juhasz Anamaria-Elena

Colegiul Tehnic Nr.1-G.P.P. Nr.1 Vadu Crisului, Bihor

Integrarea tehnologiei in gradinita trebuie sa fie un proces
interactiv si echilibrat. In era digitald, resursele digitale sunt
folosite ca instrumente de sprijin. Utilizarea resurselor digitale
in educatia prescolarilor poate aduce numeroase beneficii, dar
este nevoie de gestionarea corecta a acestor resurse. Prin aceste
resurse dorim a stimula creativitatea, gandirea logica si
invatarea prin joc, Imbinand activitatile senzoriale, fizice cu
cele digitale.

Cum sa aplicam educatia digitala in grupa noastra?

Tablele inteligente ajutd la vizualizarea unor scurte
videouri educative despre naturd. Putem viziona diafilme,
proiecta imagini pentru lectura dupd imagine.

Putem folosi de a transforma activitatea In activitati
atractive, prin folosirea unor platforme digitale.

Va prezint o activitate din cadrul Saptamanii verde, in care
am folosit aplicatii digitale la grupa mea, grupa mixta, sectia
maghiara.

Tema activitatii: ,, Detectivii apei: curat sau murdar?
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Scopul activitatii: dezvoltarea constiintei ecologice si a
deprinderilor de protejare a mediului inconjurdtor, prin
intelegerea rolului esential pe care apa curatd il are In
mentinerea sdnatatii proprii, a vietii, si a echilibrului mediului.

Obiectivele activitatii:

-Recunoasterea surselor de apad curatd: izvoare, rauri
(Crisul Repede) lacuri si diferentierea lor de apa poluata.

-Intelegerea importantei apei pentru oameni, animale si
plante

-Congtientizarea cauzelor poludrii apei, aruncarea
gunoaielor, deseuri industriale, plastic.

-Participarea la actiuni practice de curdtare a mediului sau
de colectare selectiva a deseurilor care pot polua apele.

-Cultivarea spiritului de echipa prin implicarea in jocuri de
rol si activitdti de grup cu tematicd ecologica.

Desfasurarea activitatii pe intreaga zi:

1., Tristetea Crisului Repede”- poveste creata

2. ,,Poluam!?”- experiment

3. ,,Asa da, asa nu!”- joc online

4. ,,Crisul nostru”- plimbari pe malul Crisului Repede

1. ,, Tristetea Crisului Repede”- poveste creata
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Copiii ascultd povestea educatoarei si vor viziona
imaginile create cu ajutorul aplicatiei digitale Gemini
https://gemini.google.com/share/9960cc3020ad

Tristetea Crisului Repede

Printre stancile Defileului de la Vadu Crisului curgea un
rausor cu apa de cristal, numit Crisul Repede. Pestii inotau
veseli 1n el, iar animalele padurii beau cu placere din apa lui
racoroasa.

Cu toate acestea, oamenii nu au avut grija de el: au aruncat
in apa gunoaie, sticle de plastic si pungi, care au blocat cursul
apei si au Tmbolnavit pestii, pasarile si animalele padurii.

Bufnita cea inteleapta, care stitea pe creanga unui fag
batran, a vazut cat de mare este necazul si a adunat animalele
padurii. S-au sfatuit ce e de facut. Castorii au construit un baraj
pe Cris, in dreptul Pesterii ,,Casa Zmeului”, pentru a opri
gunoaiele, in timp ce veveritele, vulturii, liliecii, porcii mistreti
si cdprioarele au scos plasticul din apa.

Locuitorii satului, vazand distrugerea, s-au rusinat si s-au
unit cu animalele pentru a curdta raul.

Apa a devenit din nou curata, iar Crisul a continuat s
curgd fericit, amintindu-le tuturor ca apa Inseamna viatd si ca

trebuie protejata.

108



2. ,,Poluam!?”- experiment
Vom efectua un experiment cu copiii. Vom murdari apa cu

ulei, cu vopsea, vom polua cu anumite peturi, hartii. etc.

3. ,Asa da, asa nu!”- joc online

2

Cu ajutorul aplicatiei ” Faabul El§ Kvizek” am realizat
jocul , pozele pe care le-am aplicat in joc au fost realizate pe

malul Crisului Repede. https://faabul.com/hu/I/'YEwOpIAHAC6NN;j
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4. ,,Crisul nostru”- plimbari pe malul Crisului Repede
Prin plimbarile effectuate pe malul Crisului Repede, am
observat natura, poluarea Crisului si aceea plasd care a fost

amplasatd pe Cris pentru ecologizarea apei.

Succesul integrarii resurselor digitale 1n educatia
prescolarilor depinde de pregatirea educatorilor, si presupune o
planificare atentd care sd asigure un mediu de invatare
stimulativ pentru dezvoltarea armonioasa a copiilor. Educatorul
are responsabilitatea de a ghida utilizarea resurselor
educationale digitale, asigurandu-se ca acestea sunt folosite
intr-un mod adecvat varstei.
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PROFESORUL - INTRE ROL SI FIINTA iN ERA
DIGITALA. CE SE PIERDE CAND EDUCATIA DEVINE
DOAR FUNCTIE?

Prof Inv.Primar:Jula Sorina

Scoala Gimnaziala Nr.1 —Rosia /Bihor

Motto: ,,Adevirata lectie incepe atunci cind profesorul
este prezent.”

Educatia reprezinta una dintre cele mai profunde forme de
relatie umand. Dincolo de programe, planuri-cadru si evaluari
standardizate, educatia ia nastere in Intilnirea vie dintre
profesor si elev. La origini, actul educativ nu a fost un sistem
birocratic, ci o relatie directd, personald, in care profesorul era
chemat nu doar sa transmita informatii, ci sa formeze oameni.

In contextul contemporan, scoala risci si transforme
profesorul intr-o simpld functie, iar educatia intr-o succesiune
de proceduri. Acest material isi propune sa analizeze diferenta

dintre profesor ca rol institutional si profesor ca fiintd umana,
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evidentiind consecintele pierderii dimensiunii autentice a
prezentei umane 1n educatie.

Profesorul ca rol

Rolul profesorului este definit de atributii clare: predarea
continuturilor, evaluarea elevilor, respectarea programelor
scolare si a regulilor institutionale. Acest rol este necesar
pentru organizarea sistemului educational si pentru asigurarea
unui cadru coerent de invatare.

Totusi, rolul rdméne o constructie exterioard. El oferda
structurd, dar nu poate genera, de unul singur, sens sau
motivatie profunda. Atunci cand profesorul este redus exclusiv
la indeplinirea sarcinilor, predarea risca sa devind mecanica,
lipsita de viata si de implicare personala.

Predarea ca procedurd duce la standardizare excesiva, iar
standardizarea, desi eficientd administrativ, poate deveni sdraca
din punct de vedere uman. In acest context, profesorul
,functioneaza”, dar nu mai traieste actul educativ.

Profesorul ca fiinta

Profesorul, ca fiintd umana, aduce in clasd mult mai mult
decat informatie: aduce valori, atitudini, emotii si sens.
Prezenta sa autenticd creeaza un spatiu de sigurantd in care

elevul se simte vazut, ascultat si valorizat.
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Educatia adevaratd incepe atunci cand profesorul este
prezent nu doar fizic, ci si interior. Aceastd prezentd se
manifestd prin interes real fatd de elev, prin capacitatea de a
asculta si prin disponibilitatea de a ghida, nu doar de a explica.

Elevii percep rapid lipsa autenticitatii. Ei nu sunt afectati
atat de lipsa continutului, cat de absenta omului din spatele
rolului. Copilul nu invata de la o functie impersonala, ci de la
un om care crede in ceea ce face.

Relatia profesor—elev

Relatia este nucleul educatiei. Fara relatie, procesul de
invatare devine formal si lipsit de profunzime. Cand relatia
dispare, educatia se goleste de sens. Profesorul care inspira nu
este neaparat cel care stie cel mai mult, ci cel care reuseste sa
creeze o legatura vie cu elevii sai. Prin exemplul personal,
profesorul modeleaza caractere, nu doar competente.

Exemple concrete din practica scolara

Un prim exemplu este profesorul care, observand
dificultatile unui elev timid, isi adapteaza metoda de predare
pentru a-1 incuraja sa participe. Un simplu gest — adresarea unei
intrebari formulate cu blandete sau aprecierea unui raspuns
incomplet — poate schimba complet atitudinea elevului fata de

invatare.
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Un alt exemplu este profesorul care isi Incepe ora cu un
dialog scurt despre starea emotionald a clasei. Acest moment
creeazd un climat de sigurantd si deschidere, iar elevii devin
mai receptivi $i mai implicati.

De asemenea, profesorul care recunoaste cand greseste si
corecteaza deschis o explicatie ofera elevilor o lectie esentiala
de onestitate si responsabilitate. Prin acest comportament,
elevii invatd ca greseala face parte din procesul de formare.

Bucuria de a preda este un semn al unei vocatii vii. Atunci
cand profesorul 1si pierde aceastd bucurie, elevii resimt imediat
aceasti rupturd. In schimb, un profesor care preda cu pasiune
transmite elevilor dorinta de a invata si curajul de a deveni.

Educatia in era informatiei

In era digitala, profesorul nu mai este doar sursa principala
de informatie, deoarece elevii pot accesa cunostinte rapid prin
internet si tehnologie. Totusi, rolul lui ramane esential ca ghid,
mentor si formator de géindire criticd. Cand profesorul isi
pierde atat rolul profesional, cat si prezenta umana la clasa,
procesul educational devine impersonal, iar relatia cu elevii se
slabeste. In lipsa implicarii autentice, lectiile pot deveni simple
transmiteri de informatii, fara motivatie, dialog sau sprijin

emotional. Astfel, educatia risca sd piarda dimensiunea sa
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umana, iar elevii pot simti lipsa unui model si a unei directii
reale n procesul lor de formare.

Prezenta educa. Prezenta creeaza sigurantd. Exemplul
modeleaza. Exemplul este lectia suprema.

Adevarata reformd a educatiei Incepe nu cu schimbarea
programelor, ci cu reintoarcerea la profesor ca fiinta vie,
constientd de vocatia sa si prezenta in relatia cu elevii.

,,in era digitald, cunoasterea se gaseste peste tot, dar
sensul ei prinde viata doar printr-un profesor.”

»Tehnologia poate transmite informatia, dar numai

profesorul prezent cu adevarat poate forma omul.”
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INVATAMANTUL SPECIAL iN ERA
DIGITALA: PROVOCARI SI OPORTUNITATI
iN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR
ELEVILOR CU CERINTE EDUCATIONALE SPECIALE
Laslou Elena-Georgeta

Centrul Scolar de Educatie Incluziva ,, Orizont” Oradea

Rezumat

Digitalizarea  reconfigureazd  invatamantul special,
influentand predarea si relatia scoala-familie. Tehnologiile
asistive si aplicatiile interactive devin instrumente esentiale
care faciliteazd accesul la invatare al elevilor cu cerinte
educationale speciale (CES). Implementarea lor necesita
competente digitale, norme etice si adaptarea interventiilor la
particularitatile fiecarui elev.

Lucrarea analizeaza provocdrile si oportunitatile aduse de
digitalizare in Invatdmantul special, evidentiind colaborarea
intergenerationala.

Este subliniat rolul profesorului psihopedagog in crearea
unui mediu incluziv, menit sa dezvolte autonomia elevilor.

Cuvinte-cheie: educatie digitala, invatamant special,

CES, incluziune.

1. Introducere
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Transformarea  digitala  reconfigureaza  sistemele
educationale prin tehnologii moderne si inteligenta artificiala.

In invatimantul special, digitalizarea sprijini elevii cu
cerinte educationale speciale (CES) pentru compensarea
dificultatilor de Invatare sau comunicare. Tablele interactive si
aplicatiile software ofera noi solutii pentru individualizarea
interventiei. Eficienta digitalizarii depinde direct de
competentele profesorilor si de implicarea activd a familiei
(Ghergut, 2018).

Profesorul psihopedagog selecteaza strategiile adecvate,
transformand tehnologia Intr-un instrument de incluziune.

Articolul analizeazd impactul acestei tranzitii asupra
generatiilor de elevi, parinti si cadre didactice.

2. Scoala digitala: provocari si oportunitati pentru toate
generatiile

Digitalizarea 1invdtdmantului special aduce avantaje
majore, dar si obstacole metodologice.

Fenomenul intersecteaza trei generatii distincte: elevii
(nativi digitali), parintii si cadrele didactice.

Oportunitdtile erei digitale

Tehnologia permite personalizarea invatarii in functie de
ritmul fiecdrui copil cu CES. Pentru elevii cu deficiente de

vedere, software-urile de tip screen-reader fac textul accesibil,
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in timp ce aplicatiile de recunoastere vocald ajutd elevii cu
deficiente auditive. Inteligenta artificiala genereaza materiale
adaptate pentru elevii cu tulburari din spectrul autist (TSA) sau
platformele digitale ajuta psihopedagogul sa monitorizeze rapid
Planul de Interventie Personalizat (PIP).

Provocarile implementarii

Principala provocare este decalajul digital dintre generatii.
Multi profesori si parinti se confruntd cu lipsa competentelor
tehnice necesare utilizdrii echipamentelor asistive. De
asemenea, existd riscul suprastimularii senzoriale si al
dependentei de ecrane pentru copiii cu tulburdri de
neurodezvoltare. Expunerea prelungita afecteaza atentia si
reduce interactiunea sociald directd. In plus, costul ridicat al
tehnologiilor si lipsa softurilor in limba roméana limiteaza
accesul scolilor defavorizate, riscand sa adanceasca inechitatea
educationala.

3. Colaborarea dintre scoala, familie si psihopedagog

Succesul digitalizarii depinde direct de parteneriatul dintre
scoala, familie si profesorul psihopedagog. Tehnologia devine
un catalizator al comunicdrii intergenerationale. Platformele
scolare permit un schimb rapid de informatii, iar parintii pot

accesa materiale recomandate pentru a continua exercitiile

118



logopedice sau cognitive acasd, asigurand continuitatea
terapiei.

Profesorul  psihopedagog organizeaza ateliere de
alfabetizare digitala si sesiuni de consiliere pentru familii
(Mara, 2019). Parintii invatd sa selecteze aplicatii sigure si sa
gestioneze timpul petrecut de copii In fata ecranelor. Aceasta
colaborare diminueaza rezistenta adultilor fatd de tehnologie si
transforma dispozitivele in instrumente terapeutice validate.

4. Concluzii

Scoala in era digitald oferd oportunitati unice de
accesibilitate si independenta pentru elevii cu CES. Totusi,
succesul integrarii depinde de competentele metodologice ale
psihopedagogului in selectarea critica a resurselor.

Armonizarea diferentelor dintre generatiile de elevi, parinti
si profesori prin consiliere continud este cheia incluziunii.
Digitalizarea trebuie sd sprijine umanizarea actului pedagogic,

asigurand integrarea activa a fiecarui elev in societate.
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SCOALA — PUNTE DE LEGATURA INTRE
GENERATII
Prof. Educatie Timpurie: LEZEU COSMINA ANCA

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Rosia

Educatia reprezintd fundamentul dezvoltarii unei societati
moderne si prospere, iar scoala este institutia care asigura
continuitatea valorilor, traditiilor si cunostintelor de la o
generatie la alta. In fiecare etapi a vietii, omul invata, insa
scoala este locul in care acest proces capatda o forma organizata
si contribuie la formarea personalitatii fiecarui individ. Prin
activitatea profesorilor, implicarea parintilor si participarea
elevilor, scoala devine o punte de legatura intre generatii,
favorizand dialogul, cooperarea si respectul reciproc.

Scoala nu este doar un spatiu destinat acumularii de
cunostinte, ci si mediul in care se formeaza caracterul,
responsabilitatea si valorile morale ale tinerilor. Profesorii
transmit experienta acumulatd de-a lungul anilor si ii indruma
pe elevi sa isi dezvolte gandirea critica, creativitatea si spiritul
civic. In acelasi timp, elevii aduc energie, idei noi si
perspective moderne, contribuind la un schimb permanent de

experiente Intre generatii.
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Acest dialog este esential pentru dezvoltarea unei societati
echilibrate. Generatiile mai in varstd ofera exemple de
perseverentd, disciplind si respect pentru muncad, in timp ce
tinerii contribuie prin adaptabilitate, utilizarea tehnologiilor
moderne si dorinta de inovare. Astfel, scoala faciliteaza
intalnirea dintre traditie si modernitate, demonstrand ca
progresul poate fi realizat doar prin colaborare si respect
reciproc.

Familia si scoala sunt cei doi piloni principali ai educatiei.
Niciuna dintre ele nu isi poate indeplini pe deplin misiunea fara
sprijinul celeilalte. Parintii si bunicii transmit copiilor primele
reguli de comportament, respectul fatd de ceilalti si valorile
morale, iar scoala completeaza aceastd educatie prin cunostinte
stiintifice, culturale si sociale.

Participarea parintilor la sedinte, activitati extracurriculare,
proiecte educationale sau evenimente organizate de scoala
consolideaza relatia dintre familie si institutia de Tnvatdmant.
Elevii observa astfel ca adultii colaboreazd pentru binele lor si
inteleg importanta implicarii in viata comunitatii. Totodata,
bunicii pot contribui la educatia copiilor prin Tmpartasirea
experientelor de viatd, a traditiilor si a obiceiurilor locale,

ajutandu-i sa 1si cunoasca raddcinile si identitatea culturala.
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Scoala organizeaza numeroase activitati prin care sunt
implicati elevii, profesorii, parintii si alte persoane din
comunitate. Serbarile scolare, concursurile, proiectele culturale,
actiunile de voluntariat, vizitele tematice si activitatile dedicate
sarbatorilor traditionale reprezintd momente importante de
colaborare intre generatii.

Aceste activitati dezvolta spiritul de echipa, comunicarea
si respectul reciproc. De exemplu, in cadrul unor proiecte
dedicate traditiilor populare, bunicii pot prezenta mestesuguri
sau obiceiuri vechi, in timp ce elevii pot utiliza tehnologia
pentru a realiza prezentdri, materiale video sau expozitii
digitale. In acest fel, experienta generatiilor anterioare se
imbind armonios cu competentele generatiei actuale.

Dezvoltarea rapida a tehnologiei si schimbarile sociale au
modificat profund relatiile dintre generatii. Uneori apar
diferente de opinii sau dificultdti de comunicare, insa scoala are
rolul de a reduce aceste bariere. Prin educatie digitald, activitati
de colaborare si promovarea dialogului, institutia de
invatamant contribuie la crearea unui climat bazat pe intelegere
si toleranti. In acelasi timp, scoala ii invati pe elevi si
foloseasca responsabil tehnologia, sa selecteze informatiile
corecte i sd comunice respectuos atit in mediul online, cat si

in viata de zi cu zi. De asemenea, profesorii i1 incurajeaza sa
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aprecieze experienta si intelepciunea persoanelor mai in varsta,
demonstrand ca progresul nu Inseamna renuntarea la valorile
traditionale.

Una dintre cele mai importante misiuni ale scolii este
transmiterea valorilor morale si culturale care definesc o
comunitate. Respectul, responsabilitatea, cinstea, solidaritatea,
toleranta si spiritul civic sunt valori care trebuie cultivate inca
din primii ani de scoala. Aceste principii contribuie la formarea
unor cetateni activi, capabili sd participe la dezvoltarea
societatii si sa mentina relatii armonioase cu cei din jur.

Prin studiul istoriei, literaturii, educatiei civice si al altor
discipline, elevii descopera contributia generatiilor anterioare la
dezvoltarea tarii si 1Inteleg ca fiecare generatie are
responsabilitatea de a ldsa Tn urma o societate mai buna pentru
cel care vor urma.

Scoala reprezintd una dintre cele mai importante punti de
legdtura dintre generatii, deoarece faciliteazd transmiterea
cunostintelor, valorilor si experientelor acumulate de-a lungul
timpului. Prin colaborarea dintre profesori, elevi, parinti si
bunici se creeaza un mediu educational in care fiecare generatie
invata de la cealaltd si contribuie la dezvoltarea comunitatii.
Intr-o societate aflati intr-o continui schimbare, rolul scolii

devine tot mai important, deoarece aceasta reuseste sa imbine
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traditia cu inovatia si sd pregateasca tinerii pentru viitor fara a-i
desprinde de valorile si experientele trecutului. Astfel, scoala
ramane un factor esential al unitdtii si continuitatii dintre
generatii, contribuind la formarea unor oameni educati,

responsabili si implicati in viata societatii.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: ECHILIBRUL
DINTRE TEHNOLOGIE SI EDUCATIE
Prof. Lungu Dana Cosmina

Scoala Gimnaziala nr.1 Rosia/ Liceul Tehnologic Unirea Stei

Educatia digitala este o nevoie care creste exponential inca
de la aparitia calculatoarelor si apoi a internetului.

La ce se refera 1nsd acest termen: “educatie digitalda”?
Educatia digitald presupune, pe deoparte, un set de cunostinte
pe care un individ trebuie sa le aiba cu privire la utilizarea unui
sistem digital, adicd sa fie capabil sa foloseasca
functionalitatile minime ale acestuia. Pe de altd parte, educatia
digitala se referd deseori si la niste metode digitale care sa
inlocuiasca metodele clasice pe care invatamantul le-a folosit
dintotdeauna.

Pentru elevii de astazi, digitalizarea nu este o noutate, ci o
realitate cotidiana. Insi cum se vede aceastd transformare din
banca lor? Intre entuziasm, adaptare si provocari, vocea
elevilor devine esentiala in conturarea viitorului educatiei.

Elevii fac parte din generatii care au crescut cu tehnologia
in mana. Pentru ei, integrarea instrumentelor digitale in
educatie vine ca o continuare fireascd a modului in care invata,

comunicad si exploreazd lumea.
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Lectiile interactive, platformele online si materialele video
sunt percepute ca fiind mai atractive si mai usor de inteles
decat metodele traditionale. Multi elevi spun cd invatd mai
eficient atunci cand informatia este prezentatd vizual si
dinamic.

Digitalizarea aduce un beneficiu clar: creste interesul
pentru ore. Elevii se implica mai mult atunci cand:

= folosesc aplicatii educationale

= participa la quiz-uri interactive

= Jucreaza in echipe prin platforme digitale

Aceastd schimbare transforma lectia Intr-un spatiu activ, in
care elevii nu mai sunt doar spectatori, ci participanti directi.

Accesul la tehnologie ofera elevilor autonomie in invatare.
Ei pot:

% cauta informatii relevante

% invata in ritmul propriu

¢+ accesa resurse variate, dincolo de manual

Totusi, aceasta libertate vine la pachet cu provocari. Nu
toti elevii au aceleasi competente digitale, iar diferentele dintre
ei devin mai vizibile. In plus, gestionarea timpului si evitarea
distragerilor (retele sociale, jocuri) reprezinta obstacole

frecvente.
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Din perspectiva elevilor, digitalizarea nu este perfecta.
Printre dificultatile semnalate se numara:

+ conexiuni slabe la internet sau lipsa echipamentelor

+ platforme greu de utilizat sau neadaptate

+ suprasolicitarea digitald (prea mult timp petrecut in fata

ecranelor)

+ lipsa unei structuri clare in unele activitati online

Aceste probleme pot afecta calitatea Tnvatarii si pot genera
frustrare.

Un aspect important este modul in care tehnologia
influenteaza relatia cu profesorii. Elevii apreciaza profesorii
care:

e explicd clar si folosesc tehnologia cu sens

e creeaza continut interactiv si relevant

e sunt deschisi la dialog si feedback

In acelasi timp, ei simt nevoia de echilibru: tehnologia nu
trebuie sa inlocuiasca interactiunea umand, ci sa o completeze.
Vocea elevilor contureaza cateva directii clare pentru viitor:

» lectii mai interactive si mai putin bazate pe memorare
platforme simple si intuitive
mai multa practica si aplicatii concrete

sprijin pentru dezvoltarea competentelor digitale reale

Y V VYV V

echilibru intre online si offline
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Elevii nu isi doresc doar tehnologie, ci o experientd de
invatare mai relevantd. Digitalizarea scolii este, pentru elevi, o
oportunitate reald de a transforma modul in care invata.
Entuziasmul lor este evident, dar la fel sunt si asteptarile.

Pentru ca aceasta transformare sa fie un succes, sistemul
educational trebuie sa tind cont de perspectiva lor — una
pragmatica, sincera si ancorata in realitate.

In final, digitalizarea nu inseamna doar tehnologie in clasa,
ci o schimbare profundd a modului in care elevii invata,
gandesc si se pregitesc pentru viitor. Este imperativ ca
institutiile de 1Invatimant, guvernele si comunitatea sa
colaboreze pentru a crea un mediu de invatare sigur si
accesibil, adaptat cerintelor secolului XXI. Prin investitii
continue in tehnologie, formarea constanta a cadrelor didactice
si dezvoltarea infrastructurii, educatia digitald poate deveni un
catalizator al progresului, contribuind la construirea unei
societati echitabile si inovatoare.
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INVATAREA INTRE TRADITIE SI
MODERNITATE
Prof. Matias Claudia/ Scoala Gimnaziala Nr. 1 Tamaseu/
Scoala Gimnaziala loan Slavici, Oradea/ Liceul

Tehnologic Felix, Sanmartin

In societatea traditionala, valorile promovate de scoald
erau ascultarea, disciplina si supunerea fatd de profesor. Scolii
romanesti 1 s-a reprosat timp indelungat faptul ca nu antreneaza
suficient emisfera dreapta a elevului, ci doar emisfera stanga
care este axatd pe memorare si pe reproducere, practicd ce
conduce la competitia intre elevi. Emisfera dreapta, care este
intuitiva, creativd, ramane neactivatad. Sergiu Ciocarlan, in
Clonele invatamantului romanesc identificd un lant fatidic al
ascultarii care continud sd jubjuge invatdmantul roménesc de
masa: “Elevul trebuie sd asculte de profesorul-functionar.
Profesorul-functionar trebuie sa asculte de directorul-manager.
Directorul-manager trebuie sd asculte de inspectorul-
administrativ:”.(1) (1 Sergiu Ciocarlan, Clonele invatamantului
romanesc, Editura Egumenita, Galati. 2016, pg. 138)

In zilele noastre, accentul este pus tot mai mult pe
conceptul de invatamant modern, centrat pe elev. Profesorul

este Indemnat sa-i facd pe elevi partenerii sdi activi la lectie, sa-
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1 Invete s devina autonomi, capabili de autoinstruire, sa nu le
mai restrictioneze libertatea de exprimare. Este foarte
important ca profesorul sd incurajeze manifestarile elevilor
creativi, sa le ofere ocazii diverse in care acestia sd-si poatd
exprime liber curiozitatea. Cercetarile pe aceasta tema au aratat
ca atitudinea deschisd a profesorului fatd de acest fenomen
reprezintd unul dintre cei mai importanti factori care inlesneste
creativitatea.

invé‘garea centrata pe elev trebuie sa se concentreze asupra
dezvoltarii, testarii si implementarii noilor metode pedagogice
si strategiilor destinate sd contribuie la cresterea motivatiei
elevilor, sa consolideze educatia interculturala si s contribuie
la integrarea sociala.

Una dintre cele mai importante conditii ale cresterii
eficientei activitatii educative o constituie asigurarea unei
depline unitdti de actiune a tuturor factorilor educativi: scoala,
familie, comunitate. Daca este adevarat ca scoala este factorul
de care depinde in mod covarsitor devenirea personalitatii
umane, tot atat de adevarat este ca educatia coerentd nu poate
face abstractie de rosturile familiei in aceastd comuniune.
Scoala i familia trebuie sd gaseascd fagasul colaborarii
autentice bazata pe incredere si respect reciproc, pe iubirea fata

de copil, sa faca loc unei relatii deschise.
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Parintilor le revine rolul esenfial in cresterea copiilor,
asigurandu-le acestora nu numai existenta materiala, cat si un
climat familial, afectiv i moral. Atunci cand parintii, elevii si
ceilalti membri ai comunitatii se considerd unii pe altii
parteneri in educatie, se creeaza in jurul elevilor o comunitate
de suport care Incepe sa functioneze.

Dorina Salavastru in Psihologia educatiei considera ca
reusita elevilor la invataturda depinde cu mult mai mult de
factorii culturali sau de nivelul de pregatire al parintilor decat
de conditiile materiale de viatd. Autoarea invocd 1n acest
sens « nivelul de aspiratie al parintilor si atitudinea lor fata de
educatie, dar mai ales bagajul cultural propriu-zis exprimat in
limbajul utilizat in familie, in practicile culturale ale acesteia
(lectura cartilor, discutii pe diferite teme, vizionarea de
spectacole, vizitarea de muzee, expozitii) si in sistemul de
valori. “(2)( 2- Dorina Salavastru, Psihologia Educatiei,Editura
Polirom, Bucuresti, 2004, pg. 78)

Reactia scolii, ca institutie de educatie, formare si
orientare, la mobilitatea sociald si economica, trebuie sa fie de
adaptare a continutului, structurii si functiilor sale, de creare de
premise favorabile pentru elevi care sd le permitd integrarea
sociald rapida, flexibilitatea, inifiativa si rezolvarea de

probleme, diminuarea imprevizibilului. Scoala trebuie sa faca
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tot ce-1 std In putintd pentru valorizarea maxima a fiecarui
individ prin stimularea intelectuala a elevilor, a aptitudinilor, a
atitudinilor si a trasaturilor lor de personalitate.

Atunci cand parintii, elevii si ceilalfi membri ai
comunitatii se considera unii pe altii parteneri in educatie, se
creeaza 1n jurul elevilor o comunitate de suport care incepe sa
functioneze. Parteneriatele trebuie vazute ca o componenta
esentiala Tn organizarea scolii si a clasei de elevi. Ele nu mai
sunt de mult considerate doar o simpla activitate cu caracter

optional sau o problema de natura relatiilor publice.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: PROVOCARI SI
OPORTUNITATI PENTRU TOATE GENERATIILE
prof.ec. Crina Mihaies

Colegiul Tehnic ,,loan Ciordas” Beius

Transformarea digitald influenteaza profund sistemele
educationale din intreaga lume, generand schimbari
semnificative in procesul de predare, invdtare si evaluare.
Tehnologiile digitale si inteligenta artificiald ofera oportunitati
importante pentru personalizarea invatarii, dezvoltarea
competentelor necesare secolului XXI si cresterea accesului la
resurse educationale. In acelasi timp, acestea ridica provocari
legate de competentele digitale ale profesorilor, incluziunea
educationala, siguranta online si utilizarea eticd a tehnologiei.
Lucrarea analizeaza principalele oportunitdti si provocari ale
scolii in era digitalda si evidentiazd contributia proiectelor
Erasmust+ la dezvoltarea competentelor digitale si la
promovarea inovatiei educationale.

Societatea contemporana este caracterizata de o dezvoltare
tehnologica accelerata care influenteazd toate domeniile vietii
sociale si economice. Educatia reprezinta unul dintre sectoarele

cele mai afectate de aceastd transformare, fiind nevoitd sa
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raspunda unor noi cerinte generate de digitalizare si de evolutia
continud a tehnologiilor informationale.

Scoala nu mai are doar rolul de a transmite informatii, ci si
de a forma competente care sa permita elevilor adaptarea la o
lume aflatd intr-o permanentd schimbare. In acest context,
competentele digitale devin esentiale pentru participarea activa
la viata profesionald si sociald. Integrarea tehnologiei in
educatie nu reprezintd doar o necesitate, ci i 0 oportunitate de
a transforma procesul educational intr-unul mai flexibil, mai
accesibil si mai eficient.

Oportunitati oferite de educatia digitala

Utilizarea tehnologiilor digitale in educatie faciliteaza
accesul rapid la informatii si la o varietate de resurse
educationale. Platformele online, aplicatiile educationale si
instrumentele bazate pe inteligenta artificiala permit adaptarea
continuturilor la nevoile individuale ale elevilor si sustin
dezvoltarea Invatdrii personalizate.

Un avantaj important al digitalizarii 1l reprezinta cresterea
gradului de implicare a elevilor in procesul educational.
Materialele interactive, simularile, jocurile educationale si
aplicatiile colaborative contribuie la dezvoltarea motivatiei si la
consolidarea competentelor practice. Totodatd, tehnologia

faciliteazd comunicarea dintre profesori, elevi si parinti,

136



contribuind la crearea unui mediu educational mai deschis si
mai colaborativ.

Dezvoltarea inteligentei artificiale aduce noi perspective in
educatie. Instrumentele Al pot sprijini profesorii in elaborarea
materialelor didactice, in realizarea evaluarilor si 1n
monitorizarea progresului scolar. In acelasi timp, elevii pot
beneficia de experiente de invatare adaptate ritmului si stilului
lor de invétare.

Provocirile scolii in era digitala

Desi beneficiile digitalizarii sunt evidente, procesul de
transformare digitald implicd si numeroase provocdri. Una
dintre cele mai importante este reducerea decalajului digital
dintre diferite categorii de elevi. Accesul inegal la tehnologie si
la internet poate genera diferente semnificative in ceea ce
priveste oportunitatile educationale.

O altd provocare este reprezentatd de necesitatea formarii
continue a cadrelor didactice. Profesorii trebuie sa dezvolte
competente digitale solide pentru a utiliza eficient noile
tehnologii si pentru a integra metode inovatoare in activitatea
didactica.

In plus, utilizarea excesiva a dispozitivelor digitale poate
afecta capacitatea de concentrare, relatiile interpersonale si

sandtatea emotionala a elevilor. In contextul dezvoltarii
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inteligentei artificiale, devine esentialda promovarea utilizarii
etice si responsabile a tehnologiei, precum si dezvoltarea
gandirii critice necesare evaludrii informatiilor disponibile in
mediul online.

Contributia proiectelor Erasmus+ la dezvoltarea
educatiei digitale

Programul Erasmus+ reprezintd una dintre cele mai
importante initiative europene de sprijinire a inovarii §i
modernizarii educatiei. Participarea la proiecte internationale
ofera profesorilor oportunitatea de a descoperi metode moderne
de predare, de a dezvolta competente digitale si de a realiza
schimburi de bune practici cu specialisti din alte tari.

Experienta acumulatd in cadrul proiectelor Erasmus+
dedicate inteligentei artificiale, competentelor digitale si
educatiei viitorului a evidentiat importanta cooperarii
internationale in procesul de transformare a scolii. Activitdtile
de formare desfasurate in diferite contexte europene au
demonstrat cd integrarea tehnologiei in educatie trebuie sa fie
insotita de dezvoltarea competentelor pedagogice si de
promovarea unei culturi a invatarii continue.

Participarea la cursuri si activitati de formare Erasmus+ a
facilitat accesul la instrumente educationale inovatoare si la

exemple de bune practici privind utilizarea inteligentei
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artificiale in procesul didactic. Aceste experiente contribuie la
modernizarea activitatilor educationale si la pregatirea elevilor
pentru provocarile societatii digitale.

Transformarea digitald a educatiei reprezintd un proces
complex, care genereaza atdt oportunitati, cat si provocdari
pentru toate generatiile implicate in actul educational.

Tehnologia si inteligenta artificiald pot contribui
semnificativ la cresterea calitatii educatiei, insd succesul
acestui proces depinde de dezvoltarea competentelor digitale,
de asigurarea accesului echitabil la resurse si de promovarea
utilizarii responsabile a tehnologiei.

Proiectele Erasmus+ demonstreazd cd schimbul de
experientd si cooperarea internationald reprezinta factori
esentiali pentru modernizarea scolii §i pentru pregdtirea
elevilor in vederea integrarii intr-o societate digitald aflata intr-
o continud transformare. Educatia viitorului trebuie sa
valorifice avantajele tehnologiei fara a pierde din vedere
dimensiunea umana a procesului educational, in care profesorul
ramane principalul facilitator al finvatarii si  dezvoltarii
personale.
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SCOALA — LIANT INTRE GENERATIL.
SCOALA IN ERA DIGITALA: PROVOCARI SI
OPORTUNITATI PENTRU TOATE GENERATIILE
Mocean Mihaela

Scoala Gimnaziala ,,Avram lancu”, Belis

Societatea contemporand traverseazd o perioadd de
transformdri profunde, generate de dezvoltarea acceleratd a
tehnologiei informatiei si a comunicarii. Digitalizarea
influenteaza toate domeniile vietii sociale, economice si
culturale, iar educatia nu face exceptie. Aparitia internetului, a
dispozitivelor mobile, a platformelor educationale si, mai
recent, a inteligentei artificiale a schimbat radical modul in care
oamenii invatd, comunicd si acceseaza informatia.

In acest context, scoala are responsabilitatea de a pregiti
elevii pentru provocarile unei lumi aflate intr-o continua
schimbare. Totodata, scoala reprezintd un spatiu de Intalnire
intre generatii, unde experienta adultilor se Imbind cu energia si
creativitatea tinerilor. Rolul sau nu se limiteaza la transmiterea
de cunostinte, ci include formarea unor cetateni responsabili,
capabili sa utilizeze tehnologia in mod critic si eficient.

Pe langd transmiterea informatiilor, scoala dezvolta

competente, valori si atitudini care 1i ajutd pe elevi sa se
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adapteze schimbdrilor. Competentele digitale, gdndirea critica,
creativitatea, colaborarea si comunicarea eficientd sunt
considerate astazi esentiale pentru integrarea pe piata muncii si
pentru participarea activa la viata sociala.

Profesorul devine un facilitator al invatarii, un mentor si
un model pentru elevi. El nu mai este singura sursd de
informatie, ci persoana care ii ajutd pe elevi sa selecteze, sa
inteleagd si sd utilizeze corect informatiile disponibile in
mediul digital.

Scoala — liant intre generatii

Una dintre cele mai importante functii ale scolii este aceea
de a realiza legitura dintre generatii. In spatiul scolar se
intalnesc elevi, profesori, parinti si bunici, fiecare contribuind
la procesul educational prin experienta si perspectiva proprie.

In trecut, accesul la informatie era limitat, iar procesul de
invatare se desfasura aproape exclusiv in sala de clasa. Astazi,
elevii au acces la informatii nelimitate prin intermediul
internetului. Acest lucru poate crea diferente de perspectiva
intre generatii, Insd scoala are rolul de a transforma aceste
diferente in oportunitdti de invatare reciproca.

Proiectele  intergenerationale, activitatile culturale,

voluntariatul si colaborarea cu familia contribuie la
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consolidarea relatiilor dintre generatii si la promovarea
respectului reciproc.

Oportunititile oferite de era digitala

Digitalizarea a adus numeroase beneficii procesului
educational. Accesul rapid la informatii permite elevilor sa isi
dezvolte cunostintele dincolo de limitele manualului scolar.

Utilizarea aplicatiilor precum Google Classroom, Canva,
Kahoot, Wordwall sau Quizizz contribuie la cresterea
motivatiei elevilor si la diversificarea strategiilor didactice. De
asemenea, tehnologia faciliteazd comunicarea dintre profesori,
elevi si parinti.

Un alt avantaj important este posibilitatea personalizarii
invatarii. Profesorii pot adapta materialele didactice in functie
de nivelul si nevoile fiecarui elev, oferind sanse sporite de
succes scolar.

Provocarile educatiei digitale

Alaturi de beneficii, era digitald aduce si numeroase
provocari. Una dintre acestea este dependenta de tehnologie,
care poate afecta capacitatea de concentrare, relatiile sociale si
performantele scolare ale elevilor.

Dezinformarea reprezinta o altd problemd majora. Elevii
sunt expusi zilnic unui volum foarte mare de informatii si

trebuie sa invete sa identifice sursele credibile. In acest sens,
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dezvoltarea gindirii critice devine o prioritate a educatiei
moderne.

Cyberbullying-ul, protectia datelor personale si expunerea
la continut neadecvat constituie riscuri reale ale mediului
online. Scoala si familia trebuie sd colaboreze pentru a
promova siguranta digitald si comportamentul responsabil in
mediul virtual.

Inteligenta artificiala si viitorul educatiei

Inteligenta artificiala reprezintd una dintre cele mai
importante inovatii ale secolului XXI. In educatie, aceasta
ofera posibilitatea generarii rapide de resurse didactice,
exercitii, prezentari si activitati personalizate.

Pentru profesori, Al poate reduce timpul alocat unor
sarcini administrative si poate sprijini planificarea activitatilor.
Pentru elevi, poate oferi explicatii suplimentare si oportunitati
de invatare individualizata.

Cu toate acestea, utilizarea excesivd a inteligentei
artificiale poate reduce implicarea activa a elevilor n procesul
de invdtare. Din acest motiv, este necesar un echilibru intre
utilizarea tehnologiei si dezvoltarea competentelor cognitive,
sociale si emotionale.

Concluzii
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Pentru valorificarea eficientd a oportunitdtilor oferite de
era digitala, este necesara dezvoltarea continud a competentelor
digitale ale profesorilor si elevilor, consolidarea parteneriatului
dintre scoald si familie si promovarea utilizarii responsabile a
tehnologiei.

Scoala trebuie sa rdmand un spatiu al dialogului, al
colaborarii si al formarii valorilor autentice. In era digitala,
rolul sau de liant intre generatii devine mai important ca

niciodata.
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DINCOLO DE ALGORITMI - CUM TRANSFORMAM
TEHNOLOGIA iN ALIAT
Morut Liana-loana

Scoala Gimnaziala ,, Dimitrie Cantemir” Oradea

Traim intr-o lume in care tehnologia ne dicteaza ritmul
zilnic, iar transformarea digitala a invatamantului nu mai este o
optiune de viitor, ci o realitate a prezentului. Dincolo de
tablete, ecrane interactive sau cataloage electronice, marea
provocare a digitalizarii nu este una tehnica, ci una umana.
Cum putem transforma tehnologia dintr-o sursd de distragere
intr-un aliat de nadejde pentru intreaga noastra comunitate
scolara?

Introducerea digitalizarii in scolile din Roméania este un
proces inevitabil. Dar pentru ca acest proces sd fie unul cu
adevarat eficient, simpla inlocuire a manualelor traditionale cu
tablete si table inteligente nu este suficienta. Trebuie avute In
vedere nu doar investitiille in infrastructura, ci si continutul
interactiv care trebuie creat sau adaptat, precum si formarea
cadrelor didactice.

Digitalizarea insd nu 1Inlocuieste profesorul sau
interactiunea umana, ci ofera doar un set nou de unelte pentru a

pregati copiii pentru viitor. Nicio tabla inteligenta, telefon sau
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aplicatie nu poate oferi empatie sau sprijin moral unui elev.
Raspunsul nu std in tehnologia in sine, ci in modul in care
alegem sd o folosim. Digitalizarea nu vine sa steargd trecutul,
ci sa construiascd o punte mai solida catre viitor pentru
profesori, parinti si elevi deopotriva.

Teama de ,,prea mult ecran” este fireasca si justificatd. Insa
digitalizarea educatiei nu inseamnd navigare la nesfarsit pe
retelele de socializare. Existd o diferentd uriasad intre consumul
pasiv de divertisment i utilizarea activd a tehnologiei:
explorarea corpului uman in 3D, simularea unor experimente
de chimie sau invatarea programadrii. Pentru ca aceasta tranzitie
sa fie sigurd, avem nevoie de un parteneriat strans intre casa si
scoala, bazat pe reguli clare de igiend digitald si pe intelegerea
faptului ca alfabetizarea digitald este pasaportul copiilor nostri
pentru locurile de munca de méine.

Telefoanele si laptopurile de acasa sau din banci sunt porti
deschise catre intreaga cunoastere a lumii, nu doar ecrane
pentru jocuri. Copiii au la dispozitie unelte care i1 pot
transforma in creatori, cercetatori si inovatori. Dar aceasta
superputere vine la pachet cu o mare responsabilitate: aceea de
a invata sa distingd adevérul de dezinformare si de a refuza

cyberbullying-ul.
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Pentru a transforma tehnologia dintr-o sursa de stres sau
distragere Intr-un aliat veritabil, scoala trebuie sa treaca de la
utilizarea pasivd (simplul ecran care inlocuieste foaia) la
utilizarea activa si strategica. Ce poate face profesorul in acest
sens? Foloseste timpul céstigat pentru a organiza dezbateri, a
explica aplicatiile practice sau poate crea chestionare rapide
pentru sfarsitul orei. Elevii raspund de pe telefoane, primesc
puncte, iar profesorul vede instant ce procent din clasa a inteles
lectia si ce trebuie reexplicat. Un elev care intelege mai greu o
teorema la matematica poate revedea tutorialul video de cate
ori doreste acasi, fard presiunea cd raméne in urma. In acelasi
timp, un elev supradotat poate primi pe o platforma exercitii de
nivel avansat, pastrandu-si astfel motivatia ridicata. Schemele
lungi de pe tabla pot fi inlocuite cu simuldri 3D (de exemplu,
Google Earth la geografie sau laboratoare virtuale de chimie).

Elevii au posibilitatea de a folosi aplicatii digitale pentru a
realiza proiecte de echipa, prezentdri multimedia, reviste
digitale sau scurte animatii prin care sa demonstreze ce au
invatat.

Catalogul electronic elimind micile secrete sau
neintelegeri. Parintele nu mai afla la sedintd, dupa trei luni, ca
elevul are absente sau note mici. Primeste notificari in timp

real, permitdnd o interventie timpurie si un dialog constructiv
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cu dirigintele sau Invatatorul, bazat pe date clare, nu pe
speculatii.

Digitalizarea reusitd nu se masoard in numarul de
dispozitive cumpdrate, ci In calitatea interactiunilor pe care le
faciliteazd. Daca profesorii primesc sprijin, parintii ofera
echilibru, iar elevii folosesc tehnologia cu Intelepciune, scoala
nu va deveni un spatiu rece, guvernat de algoritmi, ci o

comunitate pregatita pentru orice provocare a viitorului.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: PROVOCARI SI
OPORTUNITATI iN EDUCAREA GENERATIEI ALPHA
Negru Larisa Oana

Scoala Gimnaziala Nrl, Lazareni

Societatea contemporand traverseazd o perioada de
transformari accelerate, determinate in mare masurda de
dezvoltarea  tehnologiilor  digitale. = Aceste  schimbari
influenteaza toate domeniile vietii sociale, iar educatia se afla
printre cele mai afectate. Scoala secolului XXI nu mai poate fi
analizatd in afara contextului digital, intrucat elevii de astazi
cresc intr-un mediu caracterizat de acces permanent la
informatie, comunicare instantanee si utilizarea frecventa a
dispozitivelor inteligente. In acest context, un loc aparte il
ocupd Generatia Alpha, formatd din copiii ndscuti dupa anul
2010, considerati primii nativi digitali ai unei lumi complet
conectate.

Generatia Alpha reprezintd rezultatul unei realitati sociale
si tehnologice fara precedent. Spre deosebire de generatiile
anterioare, acesti copii nu au cunoscut o lume lipsitd de
internet, telefoane inteligente sau platforme digitale. Inci din
primii ani de viatd, ei interactioneaza cu ecrane tactile, aplicatii

educationale si continut multimedia. Pentru ei, tehnologia nu
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constituie un instrument exterior existentei cotidiene, ci o
extensie fireasca a acesteia. Acest fapt influenteaza modul in
care invatd, comunicd, isi formeaza interesele si isi construiesc
relatiile sociale.

In mediul scolar, elevii din Generatia Alpha se remarca
printr-o mare capacitate de adaptare la noile tehnologii si
printr-o curiozitate accentuatd fatd de experientele interactive.
Ei raspund pozitiv la metodele de invatare bazate pe explorare,
colaborare si utilizarea resurselor digitale. In comparatie cu
generatiile precedente, acesti elevi prefera activitatile dinamice,
care solicitd participare activa si ofera feedback imediat. De
asemenea, manifestd o inclinatie naturald spre descoperirea
informatiilor prin intermediul imaginilor, videoclipurilor si
aplicatiilor interactive.

Totusi, aceastda familiaritate cu mediul digital genereaza si
o serie de provocdri educationale. Numeroase studii si
observatii pedagogice evidentiaza dificultati legate de
mentinerea atentiei si de capacitatea de concentrare pe termen
lung. Expunerea frecvent la stimuli multipli si la fluxuri rapide
de informatii poate conduce la diminuarea rabdarii necesare
pentru activitatile care presupun efort intelectual sustinut.
Astfel, profesorii constata adesea ca elevii intampina dificultati

in realizarea sarcinilor complexe, in lectura aprofundatd a
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textelor sau in desfasurarea activitatilor care necesita reflectie
si perseverenta.

O alta provocare importantd este reprezentatd de
dezvoltarea competentelor socio-emotionale. In multe situatii,
elevii manifesta dificultdti in gestionarea emotiilor, in
rezolvarea conflictelor si 1n construirea unor relatii
interpersonale bazate pe empatie si cooperare. Din aceastd
perspectiva, scoala are responsabilitatea de a crea contexte
educationale care sa favorizeze dezvoltarea inteligentei
emotionale si a competentelor sociale necesare integrarii
armonioase In comunitate.

Rolul profesorului cunoaste, la randul sau, transformari
semnificative. Dacd in trecut cadrul didactic era considerat
principala sursa de informatie, in prezent acesta devine
facilitator al invatarii si ghid in procesul de selectie si
interpretare a cunostintelor. Accesul aproape nelimitat la
informatie impune dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii
de evaluare a surselor. Profesorul nu mai transmite doar
continuturi, ci contribuie la formarea unor competente esentiale
pentru societatea cunoasterii: discernamantul, responsabilitatea
digitala, creativitatea si colaborarea.

In acelasi timp, era digitald ofera oportunititi remarcabile

pentru modernizarea procesului educational. Platformele
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online, aplicatiile educationale si resursele multimedia permit
personalizarea invatarii si adaptarea acesteia la nevoile
individuale ale elevilor. Tehnologia faciliteazd accesul la
informatii actualizate, stimuleazd Invatarea autonoma si
favorizeaza dezvoltarea competentelor digitale, indispensabile
pe piata muncii viitorului. Utilizatd in mod echilibrat si
responsabil, tehnologia poate deveni un factor de crestere a
motivatiei scolare si  de Imbundtitire a rezultatelor
educationale.

In concluzie, Generatia Alpha redefineste raportul dintre
elev si procesul educational, aducand atat provocari, cat si
oportunitati. Caracteristicile sale specifice solicita adaptarea
strategiilor didactice si reconsiderarea rolului scolii Intr-o lume
aflatd intr-o continud schimbare. Prin deschidere catre inovatie,
flexibilitate si preocupare pentru dezvoltarea integrala a
copilului, educatia poate transforma provocarile erei digitale n
premise ale unei formari autentice si durabile.
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ROMAN CIOROGARIU - PEDAGOGUL DINTRE
LUMI: CUM CONECTAM TRECUTUL, PREZENTUL SI
VIITORUL IN EDUCATIE

Prof. Florin Negrutiu

Inspectoratul Scolar Judetean Bihor

Traim intr-o epocd in care viitorul nu mai vine spre noi
liniar, ci se instaleazd cu o viteza care provoaca adesea
dezechilibru si dezorientare. Intr-un peisaj educational dominat
de algoritmi, ecrane tactile si competente calibrate strict pentru
piata muncii, riscdm sa pierdem din vedere tocmai esenta
umana a actului de invatare.

Pentru a naviga aceastd incertitudine, nu avem nevoie de
retete tehnocratice noi, ci de o privire vizionard capabild sa
construiasca punti intre epoci. Aceasta este mostenirea vie a
filosofului si pedagogului Roman Ciorogariu. Traitor ntr-o
perioada de tranzitie radicala — de la rigorile Imperiului Austro-
Ungar la efervescenta Romaniei Mare, de la o lume profund
traditionala la modernitatea accelerata a secolului XX —, acesta
nu s-a opus schimbarii. Din contra, a inteles ca un arbore poate

creste Tnalt doar daca are radacini adanci.
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Pornind de la principiile si actiunile sale, se poate realiza o
analizd a scolii de astdzi, structuratd pe patru dimensiuni
fundamentale care cer o reflectie urgenta.

1. Identitate versus Progres

Scoala actuala pare obsedata, pe buna dreptate, de progres:
digitalizare, inteligentd artificiald, tehnologii emergente si
competente flexibile pentru meserii care incd nu s-au inventat.
Insa, in aceasta goand dupd modernizare, riscam sa tdiem
fringhia care ne leagd de identitate — valorile morale
fundamentale, reperele culturale solide si constiinta de sine.

Principiul enuntat de Ciorogariu este clar: progresul lipsit
de memorie identitara nu genereaza evolutie, ci instabilitate. O
generatie fard ancord devine vulnerabila in fata curentelor
volatile ale momentului.

Provocarea de azi se referd la modul in care poate scoala
de azi sa foloseascd tehnologia viitorului pentru a conserva si
transmite valorile trecutului, fard a caddea in capcana unui
nationalism nostalgic sau in cea a unui modernism steril si

lipsit de substanta.

2. ,Pedagogia Jertfei” intr-o cultura a confortului

imediat
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Istoria retine un detaliu biografic transformat in manifest
existential: dupa ce isi pierde bratul drept in atentatul cu bomba
de la Senat din 1920, Roman Ciorogariu refuza resemnarea.
Continua sa scrie, sd ctitoreascd si sa educe cu mana stanga.
Viata sa devine astfel definitia vie a rezilientei prin jertfa si
datorie autoasumata.

Astazi, dascalii se confruntd cu fenomenul gratificarii
imediate. Intr-o erd a succesului facil, tinerii (si adesea parintii
lor) cautd rezultate rapide, evitdnd efortul prelungit sau
disconfortul. Filosofia lui Ciorogariu ne aminteste insd o
realitate profunda: educatia autenticd implica disciplind
intelectuald, efort sustinut si depasirea crizei. Caracterul nu se
formeazd in absenta provocarilor, ci in momentele in care
invatdm sa ne asumdm responsabilitatea si s& mergem mai
departe.

3. Scoala ca ,suflet al comunitiatii”’, nu ca fabrica de
diplome

Pentru Ciorogariu, pilonii societdtii — scoala, valorile
spirituale si presa culturala — nu functionau separat, ci formau
un singur organism menit sd ridice cultural un popor. Elevul nu
era un simplu recipient in care profesorul varsa mecanic
informatii, ci un viitor stalp de sustinere al comunitatii din care

facea parte.
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In prezent, educatia tinde si se degradeze intr-o forma
strict comerciala: elevul oferd timp, iar scoala ii livreaza la
schimb o diploma, un document formal pentru piata muncii.
Ciorogariu ne provoacd sa readucem In ecuatie dimensiunea
vocationald si comunitard. Rolul scolii nu este doar acela de a
livra resurse umane optimizate economic, ci de a forma
cetateni integri, cu constiinta civica si sens existential.

Din aceasta constatare rezultd o provocare legata de relatia
dintre clasa dotatd cu ultimele tehnologii si sensul profund
autentic a procesului de Invatare.

4. Dialogul dintre textul tiparit si ecranul tactil

Vizionarismul lui Ciorogariu s-a tradus si prin abilitatea sa
de a fi un formator de opinie in epoca sa, folosind cele mai
moderne canale media de atunci (revista Biserica si Scoala)
pentru a vorbi pe limba tinerilor.

Astazi, ruptura dintre generatii pare mai adanca ca oricand.
,2Lumea de ieri” (a bunicilor si a dascélilor consacrati)
comunica prin rabdare, lectura profunda, analiza si introspectie.
,Lumea de maine” (a nativilor digitali) functioneaza pe baza de
vitezd, stimuli vizuali si informatie fragmentata. Din postura de
pedagog intre lumi, modelul sdu ne aratd ca instrumentul de

comunicare se poate schimba (de la penita la ecran tactil), insa
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esenta mesajului — Adevarul, Binele si Frumosul — trebuie sa
ramana neschimbata.

A vorbi despre aceste principii astdzi nu inseamna a privi
melancolic inapoi, spre trecutul istoriei. Inseamna a imprumuta
o privire vizionard. Roman Ciorogariu a fost un om al
viitorului tocmai pentru cd a stiut sd isi pretuiascd si sa 1si
inteleagd radacinile. Astdzi, cand viitorul provoaca
incertitudine prin vitezad si tehnologizare acceleratd, acest
model ne Invatd un adevar simplu: singurul mod de a nu ne

pierde in viitor este sd nu uitdm cine suntem si de unde venim.
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EDUCATIA RELIGIOASA iN ERA DIGITALA —
EXPERIENTE, REFLECTII SI PRACTICI INCLUZIVE
Prof. Nichita Diana Simona
Scoala Gimnaziala ,, Dimitrie Cantemir” Oradea, judetul

Bihor, Profesor de Religie Ortodoxa

Introducere

Transformarile tehnologice din ultimii ani influenteaza
profund procesul educational si modul in care elevii invata,
comunici si se raporteazi la informatie. In acest context, scoala
este chemata sd adapteze strategiile didactice la realitatile
generatiei actuale, valorificand oportunitatile oferite de mediul
digital.

Disciplina Religie contribuie la formarea morald si
spiritualda a elevilor, promovand valori precum respectul,
responsabilitatea, empatia si iubirea fatd de aproapele.
Utilizarea tehnologiei in cadrul acestei discipline nu inseamna
renuntarea la dimensiunea spirituala a educatiei, ci identificarea
unor modalitati moderne de apropiere a elevilor de

continuturile studiate.

Practici digitale si incluziune
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In activitatea didactici desfisuratd la disciplina Religie
utilizez frecvent prezentdri interactive realizate in PowerPoint
si Canva, materiale video, imagini sugestive si aplicatii
educationale precum Wordwall si LearningApps. Aceste
resurse contribuie la cresterea interesului pentru lectii si
faciliteaza intelegerea unor continuturi care, uneori, pot parea
abstracte.

Suportul vizual si activitdtile interactive sunt deosebit de
utile 1n lucrul cu elevii cu cerinte educationale speciale. Fisele
adaptate, imaginile pentru colorat, exercitiile structurate pe pasi
mici si utilizarea pictogramelor faciliteaza accesul la invatare si
participarea activa la lectii.

In activitatea mea didactici am observat ci adaptarea
materialelor contribuie nu doar la progresul scolar, ci si la
cresterea increderii elevilor in propriile capacitati. Pentru elevii
cu dificultati de comunicare, atentie sau integrare, resursele
digitale si suportul vizual reprezintd adesea o cale eficientd de
exprimare si implicare.

Activitatile interdisciplinare  desfasurate in cadrul
programelor ,,Sdptdmana Verde”, ,,Scoala Altfel” sau al unor
proiecte educationale dedicate valorilor crestine, familiei,

lecturii si educatiei pentru mediu au demonstrat cd tehnologia
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poate facilita conexiuni autentice intre continuturile scolare si

experientele de viata ale elevilor.

Reflectii pedagogice

Experienta didactica a evidentiat faptul ca elevii raspund
pozitiv atunci cand se simt acceptati, intelesi si implicati activ
in procesul de invatare. Dincolo de instrumentele utilizate,
relatia profesor—elev ramane esentiald in construirea unui
climat educational bazat pe Incredere, respect si dialog.

In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, utilizarea
resurselor digitale si a materialelor adaptate a contribuit la
cresterea participarii active si la diminuarea sentimentului de
izolare. Uneori, o imagine sugestivd, un exercitiu simplificat
sau un joc educational au avut un impact mai mare decat
explicatiile teoretice complexe.

Tehnologia poate deveni o punte de comunicare intre
profesor si elev, insa utilizarea ei trebuie realizatd cu
responsabilitate  si  discerndmant pedagogic. Formarea
caracterului si cultivarea valorilor morale si spirituale se
realizeaza prin relatii autentice, dialog si exemplul personal al

profesorului.

Concluzii
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Educatia religioasd in era digitald presupune gasirea unui
echilibru intre valorificarea tehnologiei si pastrarea dimensiunii
umane si spirituale a actului educational.

Experienta didacticd demonstreaza ca resursele digitale pot
sprijini invatarea, motivatia si incluziunea elevilor, atunci cand
sunt utilizate in mod responsabil si adaptate nevoilor reale ale
acestora. In contextul provocirilor educatiei contemporane,
profesorul este chemat s construiascad punti intre generatii,
intre traditie si inovatie, intre valorile permanente si realitatile

digitale ale prezentului.
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TEHNOLOGIA SI EDUCATIA TIMPURIE:
OPORTUNITATI SI PROVOCARI PENTRU
GENERATIILE VIITORULUI
Prof.ed.timpurie Nicolae Mirela Simona

G.P.P.”’Ion Creanga ’Slatina

Traim intr-o lume in care tehnologia este prezentd peste
tot. Copiii, parintii si educatorii folosesc zilnic telefoane,
tablete, calculatoare si internetul pentru a comunica, a invata si
a descoperi lucruri noi. Scoala din era digitald se schimba
permanent pentru a raspunde nevoilor societatii moderne. Chiar
si la nivel prescolar, tehnologia poate deveni un instrument
valoros atunci cand este utilizata in mod echilibrat si
responsabil.

Pentru copiii de varstd prescolard, jocul reprezinta
principala modalitate de Invatare. Tehnologia poate completa
activitatile traditionale si poate oferi experiente educative
atractive. Totusi, folosirea acesteia implica atat oportunitati, cat
si provocari pentru copii, educatori si familii.

Oportunititi ale scolii In era digitala

Una dintre cele mai importante oportunitati oferite de
tehnologie este accesul la resurse educationale variate. Prin

intermediul aplicatiilor educative, al povestilor interactive si al
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materialelor multimedia, copiii pot Invata Intr-un mod atractiv
si adaptat varstei lor. Imaginile, animatiile si sunetele 1i ajuta sa
inteleagd mai usor informatiile si sd isi mentind interesul pentru
activitdtile de Invatare.

Tehnologia contribuie si la dezvoltarea competentelor
digitale inca de la varste mici. Copiii invata sa utilizeze
dispozitive simple, sa recunoascad simboluri si sa interactioneze
cu diferite aplicatii educative. Aceste competente vor fi utile pe
parcursul intregii vieti scolare.

Un alt avantaj este posibilitatea personalizarii invatarii.
Unele aplicatii educationale permit adaptarea activitatilor la
ritmul si nivelul fiecarui copil. Astfel, fiecare prescolar poate
exersa si invata In functie de propriile nevoi si interese.

Comunicarea dintre gradinitd si familie este, de asemenea,
imbundtdtitda prin intermediul tehnologiei. Educatorii pot
transmite informatii, fotografii sau recomandari parintilor, iar
acestia pot urmdri mai usor progresul copiilor. Colaborarea
dintre familie s1 gradinitd devine astfel mai eficienta.

In situatii speciale, cum ar fi perioadele in care activitatile
fatd in fatd nu sunt posibile, tehnologia permite continuarea
procesului educativ prin activitdti online, intalniri virtuale si
resurse digitale.

Provocirile utilizarii tehnologiei la varsta prescolara
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Desi oferd numeroase beneficii, utilizarea tehnologiei in
educatia timpurie poate genera si unele dificultati. Una dintre
cele mai importante provocari este timpul excesiv petrecut in
fata ecranelor. Copiii mici au nevoie de miscare, joc liber,
interactiune directd si activitdti practice pentru o dezvoltare
armonioasd. Folosirea excesiva a dispozitivelor digitale poate
afecta atentia, somnul si relatiile sociale.

O altd provocare este selectarea continutului potrivit. Nu
toate aplicatiile sau materialele disponibile pe internet sunt
adecvate varstei prescolare. De aceea, adultii trebuie sa aleaga
cu grija resursele educationale si sd supravegheze activitatea
copiilor.

Existd si diferente intre familii in ceea ce priveste accesul
la tehnologie. Unele familii dispun de dispozitive si conexiune
la internet, in timp ce altele Intampind dificultati. Aceste
diferente pot influenta participarea copiilor la activitdtile
digitale.

De asemenea, existd riscul ca tehnologia sa Tnlocuiasca
interactiunea umana. La varsta prescolard, copiii au nevoie in
primul rand de comunicare directa cu adultii si cu ceilalti copii.
Dezvoltarea limbajului, a emotiilor si a abilitatilor sociale se
realizeaza cel mai bine prin relatii si experiente reale.

Rolul educatorului si al familiei
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In era digitala, educatorul are rolul de a integra tehnologia
intr-un mod echilibrat si educativ. Tehnologia nu trebuie sa
inlocuiascad jocul, explorarea si activitatile practice, ci s le
completeze. Educatorul selecteazd resurse adecvate si
organizeaza activitati care stimuleaza creativitatea, colaborarea
si gandirea copiilor.

Familia are, la randul sau, un rol esential. Parintii trebuie
sa stabileascd reguli clare privind utilizarea dispozitivelor
digitale si sa ofere exemple pozitive de folosire a tehnologiei.
Activitatile digitale realizate impreund cu adultii pot deveni
experiente educative valoroase si sigure.

Colaborarea dintre educatori si parinti contribuie la
dezvoltarea unui mediu echilibrat, in care copiii beneficiaza de
avantajele tehnologiei fard a fi expusi riscurilor asociate
utilizarii excesive.

Scoala in era digitald aduce numeroase oportunitati pentru
toate generatiile, inclusiv pentru copiii de varstd prescolara.
Tehnologia poate sustine procesul educativ prin accesul la
resurse moderne, dezvoltarea competentelor digitale si
imbunitatirea comunicarii dintre gradinita si familie. In acelasi
timp, utilizarea acesteia necesitd responsabilitate si echilibru
pentru a evita efectele negative ale expunerii excesive la

ecranc.
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Pentru prescolari, cea mai bund abordare este combinarea
tehnologiei cu jocul, miscarea, explorarea si relatiile directe cu
cei din jur. Astfel, scoala modernd poate valorifica avantajele
erei digitale si poate contribui la dezvoltarea armonioasd a
copiilor, pregatindu-i pentru viitor intr-un mod sigur si eficient.
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PROVOCARILE DIGITALIZARII iN
EDUCATIA PRESCOLARA
Prof. ed. Timpurie Nicoras Geanina/

G.P.P. nr. 52 Oradea

Una dintre cele mai mari preocupadri este timpul petrecut in
fata dispozitivelor electronice. Utilizarea excesivad poate
influenta negativ dezvoltarea limbajului, atentia si relatiile
sociale ale copilului. Prescolarii invatd in principal prin
explorare, manipulare si joc. Nicio aplicatie digitald nu poate
inlocui complet experientele practice si contactul direct cu
mediul Tnconjurator.

Accesul nesupravegheat la internet poate expune copiii la
continut nepotrivit. De aceea, selectia atentd a resurselor
digitale este esentiala.

Rolul educatoarei in era digitala

Educatoarele trebuie sda 1si dezvolte permanent
competentele digitale pentru a integra tehnologia in mod
eficient si sigur in activitatile educative. In educatia prescolara,
tehnologia nu poate Inlocui relatia afectiva dintre copil si
educatoare. Rolul acesteia rdmane esential in organizarea
experientelor de invatare si in dezvoltarea armonioasa a

copilului.
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Educatoarea selecteazd resursele digitale adecvate,
stabileste durata utilizarii acestora si le integreaza in activitati
care stimuleaza participarea activa si creativitatea copiilor. Mai
mult decat un furnizor de informatii, cadrul didactic devine un
facilitator al invatarii si un model de utilizare responsabild a
tehnologiei.

Parteneriatul gradinitd—familie

Succesul educatiei digitale depinde de colaborarea dintre
familie si institutia de Invatdmant. Parintii trebuie informati
despre beneficiile si riscurile utilizarii tehnologiei si implicati
in stabilirea unor reguli clare privind timpul petrecut in fata
ecranelor.

Atunci cand mesajele educative transmise de familie si
gradinitd sunt coerente, copilul dezvoltd obiceiuri sandtoase si

o relatie echilibrata cu tehnologia.
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SCOALA - LIANT INTRE GENERATII
Prof. Inv. Primar Nistor Maria Dana

Scoala Primara Nr.1 Osand

Conceptul de ,generatie” s-a modificat radical in
sociologia modernd. Trecerea rapida de la ,generatia
traditionald” la ,generatia Internet” a accentuat prapastia
comunicationala dintre tineri si adulti. In acest context, scoala
nu mai este doar un spatiu de transmitere a informatiilor. Ea
devine o adevaratad punte sociala si emotionala, responsabila
cu medierea conflictelor inerente dintre copii, parinti si
profesori.

In sociologia contemporani, conflictul dintre generatii
reprezintd o problema constantd, generata de viteza cu care
tehnologia si valorile sociale se transformd. Prapastia dintre
,Baby Boomers” sau ,,Generatia X (pdrinti si profesori) si
»Generatia Z” sau ,,Alpha” (elevii de astdzi) nu mai este o
simpla diferenta de varstd, ci una de paradigmi culturala. In
acest peisaj fragmentat, scoala 1si asuma rolul critic de
mediator cultural si social, devenind principalul spatiu
capabil sa transforme contradictiile intr-o simbioza educativa.

Scoala si provocarile rupturii intergenerationale
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Diferentele de valori: Adultii pun accent pe stabilitate si
experientd de viatd, 1n timp ce tinerii valorizeaza
adaptabilitatea, tehnologia si libertatea de exprimare.

Barierele de comunicare: Utilizarea tehnologiei si
digitalizarea creeaza adesea un limbaj diferit 1Intre
bunici/parinti si elevi.

Rolul mediator al scolii: Institutia de invatamant ajuta la
formarea empatiei si a inteligentei interpersonale prin
intermediul literaturii, artei si discutiilor deschise.

Forme de realizare a parteneriatului educational

Scoala devine un liant activ prin mecanisme concrete care
apropie generatiile:

Parteneriatul Scoald-Familie: Relatia stransd dintre
parinte si profesor asigura un demers pedagogic unitar,
valorizand identitatea fiecarui elev.

Activititi extracurrriculare: Proiecte culturale de tipul
,Dialog intre generatii”, concursuri, serbari sau ateliere de
lecturd unde bunicii si parintii isi impartasesc amintirile, iar
tinerii aduc viziunea lor moderna.

Implicarea comunitatii: Cooperarea cu asociatii locale,
bunici voluntari sau mentori din diferite domenii de activitate
profesionale

Beneficiile apropierii dintre generatii in mediul scolar
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Pentru elevi: Dezvoltarea respectului fata de trecut,
accesul la experienta de viatd a seniorilor si diminuarea
comportamentelor violente sau rebele.

Pentru adulti (pirinti/profesori): Intelegerea nevoilor
actuale ale tinerilor, familiarizarea cu noile tehnologii si
reducerea stereoripurilor legate de ,,noua generatie”.

Pentru societate: Reducerea marginalizarii sociale si
crearea unei comunitati unite, bazate pe solidaritate

Scoala nu functioneazd ca o insuld izolatd. Prin
intermediul structurilor oficiale (Consiliul Elevilor, Comitetul
de Parinti, Asociatii Comunitare), ea aduce la aceeasi masa de
negociere interesele celor trei mari piloni sociali. Proiectele
comunitare forteazd un dialog constructiv in care deciziile nu
se mai iau unilateral, ci prin consens.

Scoala moderna este mult mai mult decat o fabricd de
diplome sau un transmitdtor de formule matematice si reguli
sintactice. Ea este nodul central al retelei care mentine o
societate unita. intr-o lume amenintata de izolare individuala in
spatele ecranelor, scoala are misiunea sacra de a reinnoda firele
rupte ale dialogului dintre generatii.

Ea demonstreaza in fiecare zi cd progresul nu inseamna
distrugerea trecutului, ci valorificarea lui. O societate cu

adevarat puternica nu priveste exclusiv spre viitor prin ochii
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tinerilor si nici nu rdmane blocatd in trecut prin nostalgii
sterile; ea construieste, prin intermediul scolii, o punte solida
pe care energia tinerilor merge 1n sigurantd, cdlauzitd de
experienta si intelepciunea celor care au deschis drumul.

Scoala este elementul central care Impiedica izolarea
generatiilor 1n propriile lor bule culturale. Prin promovarea
dialogului continuu $i a proiectelor comune, institutia de
invatdmant reuseste sa transforme diferentele de varsta dintr-un
motiv de conflict intr-o resursa valoroasa pentru viitor.

Scoala este singura institutie capabila sd adune zilnic, sub
acelasi acoperis, reprezentanti ai trei generatii diferite: elevii,
parintii si cadrele didactice. Ea nu doar cé transmite formule
matematice sau reguli gramaticale, ci coase firele rupte ale
dialogului social. Transforméand diferentele intr-un motor al
cunoasterii, scoala demonstreazd ca o societate nu poate
functiona privind doar spre viitor (prin tineri) sau doar spre
trecut (prin seniori), ci construind o punte solida intre cele doua.
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SCOALA iN ERA DIGITALA
EXEMPLE DE BUNE PRACTICI iIN GRADINITA

Pana Mirela-Iuliana
Scoala Gimnaziala ,, Mircea cel Batran”

Gradinita cu P.P., Nr. 4, Turnu Mdgurele

Introducere

Tranzitia catre societatea digitald nu mai este un scenariu
de viitor, ci realitatea imediatd in care functionim. In acest
peisaj in continud schimbare, sistemul educational se afld in
centrul unei transformari profunde. Scoala, o institutie definitd
istoric prin stabilitate si interactiune directa, este provocatd
astazi sa 1si redefineasca mecanismele fundamentale.

Digitalizarea educatiei nu Inseamna pur si simplu
inlocuirea manualelor tiparite cu tablete sau mutarea cursurilor
pe platforme de videoconferintd. Ea reprezintd o schimbare de
paradigmd culturala, sociald si cognitivd. Miza acestei
transformadri nu 11 priveste doar pe elevi, ci reuneste, intr-un
efort de adaptare fard precedent, trei generatii diferite: elevii si
prescolarii (nativii digitali), profesorii/educatorii (imigrantii
digitali) si parintii (cei care trebuie sa echilibreze suportul
emotional traditional cu realitatea tehnologicd). Tema

oportunitatilor si a provocdrilor n acest context devine, astfel,
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o analizd a modului in care tehnologia poate uni sau, din
contra, fragmenta aceste generatii.

Digitalizarea la varstele timpurii: Exemple practice din
gradinita

O preconceptie frecventd este aceea ca digitalizarea ar
trebui si inceapa abia in ciclul primar sau gimnazial. In
realitate, utilizatd cu moderatie, ca un instrument
complementar si nu ca un Inlocuitor al interactiunii fizice,
tehnologia ofera oportunitati extraordinare incd de la gradinita.

La aceastd varsta, ecranul nu este un spatiu de consum
pasiv, ci un catalizator pentru actiune, miscare si explorare.

lata cateva exemple concrete de activitati de succes
desfasurate in mediul prescolar:

Povesti interactive si ,,vanatoare de indicii” cu Coduri
OR:

In cadrul activitatilor de educare a limbajului, textul clasic
poate fi imbogétit digital. De exemplu, in timpul lecturii unei
povesti (,,Ursul pacalit de vulpe’), copiii au fost implicati Intr-
o activitate de tip ,,vanatoare de comori” in sala de grupa. Pliati
pe pereti, micii prescolari au descoperit coduri QR. Scanate de
educator cu o tabletd conectatd la videoproiector, codurile au

dezvaluit fie sunete reale din padure (cum mormaie ursul), fie
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scurte secvente animate care testau atentia copiilor (,,Ce animal
urmeaza in poveste?”’).

Primele notiuni de codare cu roboti educationali (Bee-
Bot):

Pentru dezvoltarea gandirii logice si a orientarii spatiale, s-
au utilizat roboti simpli sub forma de albinute. Copiii trebuiau
sd ,,programeze” robotul folosind taste directionale (inainte,
inapoi, la stanga, la dreapta) pentru ca acesta sa ajunga pe o
saltea speciald la imaginea unui fruct sdnatos sau la o anumita
cifrd. Aceasta activitate imbind digitalul cu manipularea fizica
si Invatarea prin cooperare.

Concluzie

Scoala in era digitala nu reprezinta disparitia educatiei
clasice, ci evolutia ei necesard. Tehnologia nu este un scop in
sine, ci un mediu de propagare a cunoasterii. Ea nu va putea
inlocui niciodata privirea incurajatoare a unui educator sau a
unui profesor, imbratisdrile din momentele dificile sau
stringenta formadrii caracterului uman.

Privita corect — de la primii pasi in gradinitd si pana la
bancile liceului — era digitala oferad scolii sansa istorica de a
deveni mai incluziva si mai flexibild. Succesul acestui model

depinde de capacitatea noastra, ca adulti (profesori si parinti),
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de a nu uita ca, in spatele oricarui ecran, componenta cea mai

importantd a educatiei raimane intotdeauna legatura umana.
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MISCAREA SI SANATATEA ORGANISMULUI INTR-O
LUME DOMINATA DE ECRANE
Prof- PINTIUTA Remus Rusalim

Scoala Gimnaziala Nr.1 Derna

Constatim ca In ultimele decenii, ecranele au devenit o
parte esentiald a vietii de zi cu zi pe plan mondial. Lucram la
calculator, comunicdm prin telefon, invatdm online si ne
petrecem timpul liber urmarind filme sau navigand pe retelele
sociale. Desi tehnologia aduce numeroase beneficii, utilizarea
excesiva a ecranelor poate avea efecte negative asupra sanatatii
fizice si mentale. Lipsa miscarii este una dintre cele mai
importante consecinte ale timpului petrecut in fata ecranelor.

Chiar s1 treizeci de minute de migcare moderata pe zi, cum
ar fi mersul pe jos, alergarea, ciclismul, sporturi in aer liber,
Badminton, sau exercitiile de fitness, contribuie la mentinerea
sanatatii organismului.

Tehnologia 1i face pe copii mai activi sau mai
sedentari?

Tehnologia poate avea atat efecte pozitive, cat si negative
asupra nivelului de activitate al copiilor. In multe cazuri,

utilizarea excesiva a telefoanelor, tabletelor si calculatoarelor {i
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face mai sedentari, deoarece petrec ore intregi stand pe scaun
pentru a se juca, a urmari videoclipuri sau a naviga pe internet.

Pe de alta parte, tehnologia nu este in mod automat un
factor care Incurajeazd sedentarismul. Existd aplicatii, jocuri
interactive si dispozitive care stimuleazd miscarea, cum ar fi
jocurile sportive bazate pe senzori de miscare, ceasurile
inteligente sau aplicatiile care monitorizeaza activitatea fizica.
Acestea 11 pot motiva pe copii sa faca exercitii si sd petreaca
mai mult timp in aer liber.

Impactul tehnologiei depinde in mare masurd de modul in
care este utilizata.

Impactul sedentarismului asupra sanatatii

Timpul Indelungat petrecut in pozitie sezanda este una
dintre cele mai mari provocari ale societdtii moderne.
Sedentarismul este asociat cu o serie de probleme de sanatate,
printre care: Cresterea riscului de obezitate, afectiuni
cardiovasculare, diabet de tip 2, probleme ale coloanei
vertebrale si dureri musculare, scdderea tonusului muscular si a
rezistentei fizice, tulburdri de somn si stéri de oboseala.

Rolul miscarii in mentinerea sanatatii

Miscarea stimuleaza circulatia sanguind, intareste sistemul
cardiovascular si contribuie la mentinerea unei greutati

corporale normale. Beneficiile miscarii includ:
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e Imbunititirea functiondrii inimii si a plamanilor;
¢ Cresterea fortei musculare si a flexibilitatii,

e Consolidarea sistemului imunitar;

e Reducerea nivelului de stres;

o Imbunititirea concentrarii si a memoriei;

e Cresterea nivelului de energie si a starii generale
e de bine.

Efectele ecranelor asupra sanatatii

Pe langd reducerea timpului dedicat activitatii fizice,
utilizarea excesiva a ecranelor poate provoca si alte probleme:
oboseala oculara, tulburarile de somn si izolarea sociala.

Cum putem integra mai multa miscare in viata de zi cu
zi?

Exista numeroase modalitati simple prin care putem
combate efectele sedentarismului:

Pauze active la fiecare 30-60 de minute de lucru la
calculator, mers pe jos sau cu bicicleta pentru deplasarile
scurte, folosirea scarilor in locul liftului, exercitii de intindere
si mobilitate In timpul programului de lucru, practicarea unui
sport sau a unei activitati recreative si limitarea timpului
petrecut pe retelele sociale si in fata televizorului.

Concluzie
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Tehnologia este un instrument valoros, insd utilizarea ei
trebuie echilibratd prin miscare si activitate fizica regulata. Prin
adoptarea unor obiceiuri sdnatoase si prin reducerea timpului
petrecut in pozitii sedentare, putem preveni numeroase
probleme de sandtate si ne putem Tmbunatati calitatea vietii.
Miscarea constantd ramane unul dintre cei mai importanti aliati
al sanatatii, indiferent de varstd sau ocupatie ci si pentru o
calitate a vietii pe teren indelungat.

Bibliografie
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PODCASTURILE SI MUZICA FRANCEZA — RESURSE
MODERNE PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENTEI
DE INTELEGERE ORALA

Prof. PINTIUTA Siandra Edina

Scoala Gimnaziala Nr.1 Derna

Predarea limbii franceze in zilele noastre incepe de la ideea
ca dezvoltarea competentei de receptare orald reprezintd una
dintre cele mai mari provocari. In contextul digitalizarii
educatiei, profesorul dispune de numeroase resurse autentice
care faciliteaza expunerea elevilor la limba franceza vorbita in
contexte reale, avand contactul frecvent cu documente
autentice si cu varietatea limbii utilizate in situatii reale de
comunicare.

Muzica reduce anxietatea asociatd invdtdrii unei limbi
strdine si contribuie la memorarea structurilor lexicale si
gramaticale, iar podcasturile au rolul de a le starni interesul si
de a-1 implica in cadrul lectiilor propuse. Podcasturile expun
elevii la pronuntia autenticd, le dezvoltd capacitatea de a
identifica informatia esentiald, 1i familiarizeaza cu diferite
accente si registre, permitdnd ascultarea repetatd pentru o

pronuntie corectd. In timp ce muzica, stimuleazda memoria
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auditiva, ajutd la facilitarea achizitiei vocabularului si creste
motivatia elevilor.

Un exemplu relevant pentru dezvoltarea competentelor
lingvistice la elevii de gimnaziu il constituie Journal en
francais facile, realizat de Radio France Internationale, care
prezintd stiri de actualitate intr-un ritm mai lent si cu un
vocabular accesibil persoanelor care invata limba franceza.

Inaintea activitatii de ascultare, profesorul realizeaza o
etapa de pregdtire (pré-écoute), menita sa activeze cunostintele
anterioare ale elevilor si sa faciliteze intelegerea mesajului.
Pornind de la titlul stirii elevii sunt invitati sa formuleze
ipoteze privind subiectul materialului audio si sd identifice
cateva cuvinte-cheie. Aceastd etapa stimuleaza anticiparea
confinutului si creste implicarea elevilor in activitatea de
ascultare.

Prima auditie are ca obiectiv intelegerea globala a
mesajului. Elevii ascultd podcastul farda a avea acces la
transcript si fard a lua notite detaliate, concentrandu-se exclusiv
asupra identificarii temei generale. La finalul auditiei,
profesorul adreseazd intrebari precum: Quel est le sujet
principal ?, Qui sont les personnages mentionnés?, Ou se

déroule action ? sau De quel événement parle-t-on ?. Discutia
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care urmeaza permite verificarea ipotezelor formulate initial si
clarificarea eventualelor neintelegeri.

In cadrul celei de-a doua auditii, elevii primesc o fisa de
lucru organizatd sub forma unui tabel, in care sunt invitati sa
noteze informatiile esentiale extrase din materialul audio. De
exemplu: tema stirii, locul desfasurdrii, personajele implicate,
data sau perioada si doud informatii importante din podcast.
Acest tip de organizare ii ajutd pe elevi sa isi concentreze
atentia asupra informatiilor relevante si sd 1isi dezvolte
strategiile de ascultare selectiva.

Dupa completarea tabelului, raspunsurile sunt discutate
frontal sau comparate in perechi, incurajand astfel colaborarea
si autoevaluarea. Profesorul revine asupra fragmentelor care au
ridicat dificultdti s1 explica expresiile sau structurile lexicale
necunoscute.

In etapa de post-ascultare (post-écoute), elevii sunt
implicati intr-o activitate de producere orald sau scrisd. Ei pot
redacta un rezumat de cinci-sase propozitii sau pot exprima o
opinie personald asupra subiectului discutat.

Integrarea unui astfel de podcast in lectiile de limba
francezd contribuie nu doar la dezvoltarea competentei de
receptare orala, ci si la Tmbogatirea vocabularului,

familiarizarea elevilor cu pronuntia autentica si dezvoltarea
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competentelor de comunicare. In plus, contactul regulat cu
documente autentice ii apropie pe elevi de realitatile culturale
si sociale ale spatiului francofon, sporindu-le motivatia pentru
studiul limbii franceze. Prin selectarea unor materiale adaptate
nivelului de intelegere al clasei si prin proiectarea unor
activitati variate, profesorul transforma ascultarea unui podcast
intr-o experientd de Invdtare activd si semnificativa, In
concordantd cu principiile pedagogiei moderne si ale abordarii
actionale promovate de CECRL.

Podcasturile si muzica franceza transformd activitatea de
receptare orald 1Intr-o experientd autenticd si motivanta.
Folosite in mod echilibrat si integrate intr-un demers didactic
bine structurat, acestea contribuie la dezvoltarea competentelor
de comunicare, la imbogatirea vocabularului si la apropierea
elevilor de cultura francofond. Rolul profesorului ramane
esential in selectarea resurselor si in proiectarea unor activitati

adaptate nivelului si intereselor elevilor.
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SCOALA — LIANT INTRE GENERATII
Prof. Ed. Timpurie Pojega Nistor Malina Dumitrela,
Gradinita Cu Program Normal Nr.2 Osand

Fiecare epoca aduce cu sine transformari profunde, iar
ritmul accelerat al secolului XXI a accentuat distanta culturala
si tehnologica dintre bunici, parinti si copii. In sociologie,
aceasta realitate este adesea analizatd prin prisma conflictului
dintre generatii. Totusi, diversitatea de perspective nu trebuie
sd dezbine societatea, ci sd o imbogateasca.

In acest context, scoala nu este doar o institutie de
transmitere a informatiilor, ci devine cel mai important
spatiu de convergentd si un veritabil liant social
intergenerational.

Clivajul dintre generatii in societatea moderna

Pentru a intelege rolul unificator al scolii, trebuie mai Intai
sa definim provocdrile actuale ale comunicarii dintre varste:

Sistemul de valori: Generatiile anterioare au crescut intr-
un mediu cu valori axate pe stabilitate si respect strict fata de
autoritate, In timp ce tinerii de astazi (,,generatia Internet”) pun

accent pe mobilitate, libertate de exprimare si validare rapida.
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Bariera digitala: Tehnologia avanseaza intr-un ritm pe
care adultii il asimileaza mai greu, generand uneori o prapastie
comunicationald in interiorul familiilor.

Izolarea sociala: Lipsa timpului liber si ritmul alert al
vietii reduc interactiunile de calitate dintre bunici, parinti si
copii, lasand loc neintelegerilor.

Cum actioneaza scoala ca o punte de legatura?

Scoala intervine activ pentru a atenua aceste disonante prin
cateva mecanisme fundamentale:

Parteneriatul educational: Scoala - Familie -
Comunitate

O scoald moderna si eficientd nu izoleaza elevul 1n banca,
ci clddeste un parteneriat solid cu familia. Prin sedintele cu
parintii, consilierea psithopedagogica si atelierele comune,
profesorii aduc parintii si copiii la aceeasi masa. Acest proces
ajutd adultii sd inteleagd presiunile psihologice cu care se
confruntd adolescentii de azi, reducand violenta verbald sau
neintelegerile din mediul casnic.

Proiectele culturale si valorificarea patrimoniului

Literatura, istoria si artele predate in scoald sunt
instrumente excelente de cultivare a empatiei. Proiectele
educative de tipul ,,Dialog intre generatii” 11 indeamna pe elevi

sd descopere trecutul prin interviuri realizate cu bunicii lor,
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salvind memorii si traditii. Astfel, tinerii inteleg contextul
istoric in care s-au format educatorii lor, iar seniorii se simt
valorizati si ascultati.

invﬁtarea reciproca (Mentorship-ul inversat)

Daca in mod traditional cunoasterea circula exclusiv de la
adult (profesor/parinte) catre copil, scoala moderna incurajeaza
un flux bidirectional:

Adultii ofera elevilor experientd de viatd, repere morale,
stabilitate emotionala si Intelepciune pragmatica.

Tinerii isi pot ajuta profesorii si parintii sd navigheze in
mediul digital, explicandu-le noile tehnologii sau tendinte
media.

Activitatile extrascolare si voluntariatul comunitatii

Prin cursuri optionale axate pe dezvoltarea comunitatii si
actiuni de voluntariat, scoala ii scoate pe elevi din bula lor.
Vizitele organizate la centrele de batrani, ecologizarea
parcurilor alaturi de membrii comunitatii sau serbarile
traditionale locale transformd comunitatea intr-un spatiu de
sprijin reciproc.

Scoala este mult mai mult decat un loc unde se dau note;
ea este spatiul in care trecutul intalneste viitorul. Reducand
barierele de comunicare si promovand respectul pentru

identitatea fiecarei varste, mediul scolar reuseste sd transforme
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diferentele dintre generatii intr-o resursd culturald si
educationald durabild. Fard acest liant, societatea risca
fragmentarea; prin el, trecutul devine o temelie sigura pentru

mostenirea de maine
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(Tratat  fundamental care abordeaza dimensiunea
culturala a educatiei ca proces de transmitere a valorilor de la

o generatie la alta).
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SCOALA iN ERA DIGITALA- PROVOCARI SI
OPORTUNITATI PENTRU TOATE GENERATIILE
Prof.inv. prescolar RATZEK ADRIANA VALENTINA
Gradinita P.P.Nr.3 Petrosani

Societatea contemporand este marcatd de dezvoltarea
rapida a tehnologiei digitale, care influenteaza toate domeniile
vietii, inclusiv educatia. Scoala, ca institutie fundamentald in
formarea tinerelor generatii, trebuie sa raspunda noilor cerinte
si si valorifice avantajele oferite de mediul digital. In acelasi
timp, este necesard constientizarea provocarilor pe care le
aduce aceasta transformare.

Oportunitatile erei digitale in educatie:

Tehnologia ofera acces rapid la informatii si resurse
educationale variate. FElevii pot invdta prin platforme
interactive, materiale video, aplicatii educative si biblioteci
digitale. Procesul de invatare devine mai atractiv, iar
informatiile pot fi accesate oricand si de oriunde. De asemenea,
instrumentele digitale faciliteazd colaborarea intre elevi,
profesori si parinti. Comunicarea este mai eficientd, iar
activitatile educative pot continua si in afara silii de clasa.

Pentru cadrele didactice, tehnologia oferd posibilitatea de a
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diversifica metodele de predare si de a adapta continuturile la
nevoile fiecarui elev.

Provociarile erei digitale:

Desi beneficiile sunt numeroase, utilizarea excesiva a
tehnologiei poate avea efecte negative. Timpul petrecut in fata
ecranelor poate afecta sandtatea fizica si emotionala, atentia si
capacitatea de concentrare. O altd provocare este verificarea
corectitudinii informatiilor gasite online. Elevii trebuie sa
invete sd selecteze surse credibile si sd dezvolte gandirea
critica. Totodata, utilizarea internetului presupune riscuri legate
de siguranta datelor personale si de expunerea la continut
nepotrivit. Diferentele de acces la tehnologie pot reprezenta, de
asemenea, o problema, deoarece nu toate familiile beneficiaza
de aceleasi resurse digitale.

Impactul asupra diferitelor generatii:

Copiii si tinerii se adapteaza rapid la noile tehnologii, fiind
considerati ,,nativi digitali”. Pentru adulti si varstnici, procesul
de adaptare poate fi mai dificil, insd tehnologia ofera si
acestora oportunitdti importante de comunicare, informare si
dezvoltare personali. In acest context, colaborarea dintre

generatii devine esentiala.
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Cei tineri 11 pot sprijini pe adulti in utilizarea tehnologiei,
iar experienta si valorile transmise de generatiile mai in varsta
contribuie la folosirea responsabild a mediului digital.

Competentele necesare in era digitala :

In contextul transformarilor tehnologice actuale, scoala are
misiunea de a forma competente care depasesc simpla utilizare
a dispozitivelor digitale. Elevii trebuie sa invete sa caute, sa
selecteze si sd analizeze informatiile in mod critic, sd comunice
eficient in mediul online si sd utilizeze tehnologia intr-un mod
responsabil si etic. De asemenea, sunt tot mai importante
competentele de colaborare, creativitate si rezolvare a
problemelor. Tehnologia oferd numeroase instrumente care
stimuleazd gandirea inovatoare si permit elevilor sa participe
activ la propriul proces de invdtare. Un aspect esential il
reprezintd educatia pentru siguranta online. Copiii $i tinerii
trebuie sd cunoasca regulile de protejare a datelor personale, sa
recunoascd riscurile mediului  virtual si sd adopte
comportamente responsabile in utilizarea retelelor sociale si a
platformelor digitale. Prin dezvoltarea acestor competente,
scoala contribuie la formarea unor cetdteni activi, capabili sa se
adapteze schimbadrilor rapide ale societatii si sa valorifice
oportunitatile oferite de tehnologie in beneficiul propriu si al

comunitatii.
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Perspective de viitor pentru educatia digitala:

Dezvoltarea tehnologiei va continua sa influenteze
sistemul educational in anii urmatori. Inteligenta artificiala,
realitatea virtuala si platformele educationale inteligente vor
continuturilor la ritmul fiecarui elev. Cu toate acestea, rolul
profesorului va ramane esential. Nicio tehnologie nu poate
inlocui relatia umana, sprijinul emotional si Indrumarea oferite
de cadrul didactic. Viitorul educatiei se bazeazd pe imbinarea
armonioasa dintre inovatia tehnologica si valorile fundamentale
ale educatiei: respectul, cooperarea, responsabilitatea si
dezvoltarea integrald a personalitatii elevului. Ca si o concluzie
pot spune cd era digitald a schimbat profund modul in care
invatdm, comunicam si ne dezvoltdim. Scoala are rolul de a
pregati  elevii pentru aceastd realitate, valorificand
oportunitatile oferite de tehnologie si gestiondnd In mod
responsabil provocdrile asociate. Prin echilibru, educatie si
colaborare intre generatii, mediul digital poate deveni un
instrument valoros pentru dezvoltarea personala si profesionala
a tuturor.

Bibliografie:

1.Pedagogie, Editura Polirom,lasi;

2.Psihologia Educatiei,Editura Polirom,lasi.
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ECHILIBRUL FRAGIL DIN EDUCATIA
TIMPURIE: INTRE INOVATIA DIGITALA SI
CAPCANA ALIENARII UMANE
Rusin Gianina
Scoala Gimnaziala ,, Mircea cel Batran”

Gradinita cu Program Normal, Numarul 6

Educatia timpurie, configurata traditional in jurul jocului
liber, al manipularii de obiecte si al interactiunii directe,
traieste astazi propria revolutie tehnologicd. Gradinita nu mai
este doar spatiul cuburilor de lemn si al acuarelelor; ea a
devenit un laborator in care prescolarii, nativi digitali absoluti,
interactioneaza de la cele mai fragede varste cu ecrane, aplicatii
si algoritmi.

Aceasta tranzitie aduce oportunitati pedagogice fascinante,
oferind educatorilor instrumente vizuale si interactive capabile
sa stimuleze curiozitatea nativd a copiilor. Totusi, sub poleiala
atractiva a ecranelor se ascunde o provocare profunda, de
naturd sistemica si psihologica. Digitalizarea dincolo de
limitele recomandate — dusa la extrem — risca sa destabilizeze
pilonul  fundamental al dezvoltarii umane: relatia

interpersonala directa.
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Pentru a intelege valoarea tehnologiei in educatia timpurie,
trebuie sd privim dincolo de utilizarea ei pasiva. La gradinita,
digitalizarea de succes nu Inseamnd asezarea copiilor in fata
unui ecran pentru a viziona desene animate, ci utilizarea
tehnologiei ca un instrument de explorare activa,
complementara metodelor traditionale.

Totusi, realitatea din teren arata ca granita dintre utilizarea
educativa si abuz este extrem de fragild. Copilul priveste un
ecran care oferd un raspuns perfect, instantaneu si predictibil.
In lumea reald, un coleg de grupa care plange sau refuzi si
impartd o jucdrie reprezintd o ecuatie sociald complexa. Copiii
supra-expusi la digital isi pierd rabdarea de a naviga aceste
conflicte umane, devenind fie retrasi, fie excesiv de agresivi,
deoarece ecranul nu i-a Invatat niciodatd sa negocieze, sa
astepte sau sa consoleze.

Un alt pericol major este transformarea cadrului didactic
dintr-un model de atasament emotional Intr-un simplu
,operator de tehnologie”. Un educator de succes este cel care
valideazd emotiile copilului, il ia in brate cand plange dupa
parinti si 11 oferd feedback cald. Daca activitatile devin complet
mediate de tehnologie (aplicatii care dau note sau stelute,
ecrane care livreaza instructiuni), figura umana a educatorului

paleste.
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Impactul digitalizarii duse la extrem la gradinitd se
rasfrange dramatic si asupra relatiei cu parintii si bunicii.

Existd o capcand moderna: aplicatiile de monitorizare a
prescolarilor prin care parintii primesc notificdri in timp real
(,,Copilul a mancat”, ,,Copilul a dormit”, ,,A realizat desenul
X”).

Desi pare un triumf al transparentei digitale, acest sistem
altereaza dialogul autentic din familie. La sfarsitul zilei,
parintele nu mai simte nevoia sa il intrebe pe copil: ,,Cum a fost
ziua ta? Ce te-a facut sa razi?”, pentru ca a primit deja toate
datele pe telefon. Copilul, la randul lui, simte ca este
monitorizat de la distantd de o tehnologie rece, in loc sa
experimenteze bucuria de a povesti el insusi, cu propriile
cuvinte si emotii, micile lui victorii zilnice.

Digitalizarea educatiei timpurii nu este, In sine, un
fenomen negativ. Modelele practice din gradinitele moderne
demonstreaza ca tehnologia poate aduce rigoare stiintifica,
magie vizuald si structurd logicd in viata prescolarilor. Insi
valoarea acestor instrumente depinde in totalitate de pastrarea
unei masuri riguroase.

Atunci cand digitalizarea depdseste rolul de instrument
ajutitor si devine o extrema care inlocuieste imbrdtisarea,

privirea ochi in ochi, modelajul cu lut si conflictul marunt dar
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educativ din curtea gradinitei, pretul platit este mult prea mare:
umanitatea noastra. Scoala si gradinita din era digitala trebuie
sa ramana, Tnainte de orice, spatii ale prezentei umane
congtiente.

Niciun algoritm, oricat de performant, nu va putea preda
vreodatd cdldura unui zdmbet, compasiunea pentru un coleg
aflat In suferinta sau bucuria purd a unei conexiuni reale dintre
un copil si bunicul sdu. Succesul educatiei viitorului depinde de
curajul nostru de a Inchide ecranele atunci cind este momentul

ca sufletul sa vorbeasca.
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ACTIVITATE OUT DOOR - STANA DE VALE
Prof. Silaghi Valentina

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Rosia

In data de 29 martie 2026, elevii Scolii Gimnaziale Nr. 1
Rosia au participat la activitatea educativa ,,Out Door — Stana
de Vale”, desfasuratd in cadrul unui demers de invatare prin
explorare si observare directd. Activitatea a urmarit
valorificarea resurselor naturale si educationale oferite de zona
montand Stana de Vale, situatd in Muntii Apuseni.

Excursia a oferit elevilor oportunitatea de a descoperi
mediul montan, de a observa caracteristicile reliefului,
vegetatiei si climei, precum si de a Intelege importanta
protejdrii naturii. Pe parcursul vizitei, elevii au explorat
obiective reprezentative ale zonei: Izvorul Minunilor, Statia
Meteorologica si Dino Parc.

La Izvorul Minunilor, elevii au aflat informatii despre apa
minerald naturald si rolul acesteia. Vizita la Statia
Meteorologica a contribuit la intelegerea modului in care sunt
realizate observatiile meteorologice si prognozele meteo. In
cadrul Dino Parc, elevii au descoperit informatii interesante
despre Epoca dinozaurilor si despre speciile care au trdit pe

Pamant cu milioane de ani in urma.
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Pe langa componenta educativa, excursia a inclus jocuri si
activitati in aer liber, menite sd dezvolte spiritul de echipa,
colaborarea si comunicarea intre elevi. Contactul direct cu
natura a reprezentat o experientd valoroasa, contribuind la
dezvoltarea unor atitudini responsabile fatd de mediul
inconjurator.

In cadrul activititii a fost realizat si un pliant informativ
dedicat zonei Stana de Vale. Materialul a cuprins informatii
despre localizarea geograficd a statiunii in Muntii Apuseni,
altitudinea acesteia, calitatea aerului, Izvorul Minunilor si rolul
Statiei Meteorologice. Pliantul a reprezentat un instrument util
pentru consolidarea cunostintelor dobandite pe parcursul
excursiei.

Concluzionand, activitatea a demonstrat ca invdtarea in
afara sdlii de clasd poate f1 atractiva si eficienta. Prin observatie
directd, explorare si cooperare, elevii si-au imbogatit
cunostintele si au dezvoltat competente importante.

ANEXA: PLIANTUL REALIZAT IN CADRUL
ACTIVITATII

202



Evaluarea activitatii Link Wordwall:

https://wordwall.net/resource/110462394
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EDUCATOAREA DIN ERA DIGITALA
Stativa Loredana loana

G. P. P. nr.1 Beius

Proiectarea si desfdasurarea activitatilor instructiv -
educative interesante si atractive pentru prescolari este o
adevaratd provocare, mai ales cad majoritatea prescolarilor
petrec mult timp in fata ecranelor.

In joaca lor liberi am observat, ci integreaza scurte
fragmente muzicale virale pe tik-tok, diferite personaje sau
actiuni din desene animate sau cautd sa urmareasca animatiile
unor cantece specifice varstei. Tindnd cont de cele observate si
de faptul ca timpul pasiv petrecut in fata ecranelor nu
contribuie la dezvoltarea si corectarea limbajului, precum, si de
faptul cd videoclipurile scurte cu cadre care se schimba rapid
fragmenteaza capacitatea de concentrare a atentiei, m-am
preocupat de utilizarea si integrarea tehnologiei in desfasurarea
activitdtilor din gradinita.

Astfel am integrat in unele activitatile desfasurate
momente in care am folosit diferite video - uri sau aplicatii pe
tabla interactiva, care au fost foarte indragite de copii.

Povestile sunt foarte indragite de cétre prescolari, iar la

grupa mea unul dintre cele mai asteptate momente era cel in
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care fixam continutul povestii cu ajutorul imaginilor. De foarte
multe ori copiii au cerut sd cdutdm si povestea In varianta
video, astfel am realizat o fixare durabild a povesti intrucat
copiii au fot stimulati atat vizual cat si auditiv.

Cu ajutorul aplicatiei Book Creator, am creat o carte cu
imagini sugestive specifice anotimpului vara. In cadrul unei
activitati integrate am ,,citit” imaginile care au si familiarizat
copiii cu textul unui cantecel. Pentru descrierea imaginilor
copiii au fost rasplatiti cu fragmente din cantec. Link-ul catre
Cartea verii https://app.bookcreator.com/library/-
OR_6LxxhsuzthTTnr4W

Pentru perioada de evaluare finala am creat pe platforma
Wordwall am creat jocul Roata anotimpurilor, in care fiecare
copil a trebuit sd descrie imaginea si sa precizeze anotimpul
caruia 11 corespunde. De asemenea, fiecare copil a fost incantat
cd a avut ocazia de a veni la tabla interactiva pentru a apasa
butonul invérte si fiecare imagine descrisa a fost eliminata de
pe roata, astfel incat fiecare copil sa descopere o altd imagine.
Link-ul jocului Roata anotimpurilor:
https://wordwall.net/ro/resource/114428648/roata-anotimpurilor

Integrarea strategica a diferitelor mijloace moderne in
activitatile instructiv educative contribuie la dezvoltarea

prescolarilor astfel:
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e dezvoltare cognitiva si gandire logica prin vizualizarea de
animatii despre anumite fenomene/ aspecte greu de explicat (
circuitul apei 1n naturd, disparitia dinozaurilor) sau utilizarea
unor aplicatii de asociere cifra — cantitate, care faciliteaza
dezvoltarea operatiilor prematematice.

e Dezvoltarea limbajului si a comunicarii prin povesti
interactive sau descrierea unor imagini, crearea unor scurte
povesti sau invatarea unor limbi strdine aldturi de personaje
animate.

e Dezvoltare senzoriald si  motricd prin Invatare
multisenzoriald prin combinarea simturilor vizual, auditiv si
tactil, cat si prin coordonarea mana — ochi in rezolvarea de
puzzle digital sau In desenul digital

e Dezvoltare socio — emotionald prin rezolvarea unor
misiuni in jocurile digitale, care in jocurile clasice ar putea fi
plictisitoare si crearea spiritului de echipd prin colaborarea in
rezolvarea unor sarcini.

Toate acestea sunt posibile atunci cand unitatea scolara
este dotatd cu mijloacele necesare si cadrele didactice au urmat
cursuri de formare si perfectionare pentru a utiliza diferite

platforme/ aplicatii educationale.

206



PROVOCARILE EDUCATIEI DIGITALE iN SCOALA
ROMANEASCA
prof. metodist Raluca SERES
Casa Corpului Didactic a Judetului BIHOR

Introducere

Transformarile tehnologice din ultimele decenii au
influentat profund toate domeniile societatii, inclusiv educatia.
Dezvoltarea acceleratd a tehnologiilor informatiei si
comunicatiilor (TIC) a generat schimbari semnificative n ceea
ce priveste accesul la cunoastere, modalitatile de comunicare si
procesul de invatare. In contextul societatii digitale, scoala nu
mai poate functiona exclusiv pe baza modelelor traditionale de
predare, fiind necesard integrarea tehnologiilor digitale in
activitatea didactica. Astfel, educatia digitala a devenit o
prioritate pentru majoritatea sistemelor educationale europene
si internationale [1] .

In Romania, procesul de digitalizare a educatiei a cunoscut
o accelerare semnificativa in perioada pandemiei de COVID-
19. Trecerea brusca la invatamantul online a evidentiat atat
oportunitatile oferite de tehnologie, cat si vulnerabilitétile
sistemului  educational romanesc. Lipsa infrastructurii

adecvate, competentele digitale insuficient dezvoltate si
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diferentele socioeconomice dintre elevi au devenit probleme
vizibile la scara larga [2] .

Importanta temei rezultd din necesitatea adaptarii scolii
romanesti la cerintele societatii contemporane. Competentele
digitale sunt considerate astdzi competente-cheie pentru
invatarea pe tot parcursul vietii, iar dezvoltarea acestora
reprezintd o conditie esentiald pentru integrarea profesionala si

sociala a tinerilor [3] .

Repere teoretice privind educatia digitala

Educatia digitald poate fi definita ca procesul de integrare
a tehnologiilor digitale in activitdtile de predare, Invatare si
evaluare, cu scopul imbunatatirii rezultatelor educationale si al
dezvoltdrii competentelor necesare societdtii contemporane [4].
Aceasta nu se limiteaza la utilizarea echipamentelor
informatice, ci presupune transformarea modului in care este
conceput si organizat procesul educational.

Conform cadrului european DigCompEdu, competentele
digitale ale profesorilor includ sase domenii principale:
implicarea profesionald, utilizarea resurselor digitale, predarea
si invatarea, evaluarea, sprijinirea elevilor si facilitarea
dezvoltarii competentelor digitale ale acestora. Acest model

evidentiazd faptul ca profesorul trebuie sd depaseasca rolul
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traditional de furnizor de informatii si sd devind facilitator al
invatarii.

UNESCO (2021) promoveaza o viziune mai ampld asupra
educatiei digitale, considerand ca aceasta trebuie sd contribuie
la dezvoltarea incluziunii sociale, a participarii democratice si a
cetiteniei digitale responsabile. Din aceastd perspectiva,
digitalizarea educatiei nu reprezintd doar un proces tehnologic,

ci si unul social si cultural.

[1] European Commission. (2023). Digital Education Action Plan
(2021-2027). European Commission.

[2] OECD. (2021). The State of School Education: One Year into the
COVID Pandemic. OECD Publishing.

[3] European Parliament &amp; Council. (2018). Recommendation on
Key Competences for Lifelong Learning. Official Journal of the European
Union

[4] Redecker, C. (2017). European Framework for the Digital
Competence of Educators: DigCompEdu. Publications Office of the

European Union.

Infrastructura digitala — o provocare structurala

Una dintre cele mai importante dificultati ale sistemului
educational roménesc este infrastructura digitald insuficient
dezvoltatd. Desi In ultimii ani au fost realizate investitii

semnificative prin programe nationale si europene, diferentele
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dintre mediul urban si cel rural continud sa fie semnificative [5]
(Ministerul Educatiei, 2023).

Raportul DESI evidentiaza faptul cd Romania se afld in
continuare sub media Uniunii Europene in ceea ce priveste
competentele digitale si utilizarea serviciilor digitale. Aceasta
situatie influenteaza direct capacitatea scolilor de a implementa
eficient educatia digitala.

Pandemia COVID-19 a demonstrat cd accesul la
tehnologie reprezinta o conditie esentiald pentru participarea la
procesul educational. Numerosi elevi nu au dispus de laptopuri,
tablete sau conexiuni stabile la internet, ceea ce a limitat
accesul lor la activitatile didactice online.

Din perspectiva criticd, poate fi observatd o tendinta de
concentrare a investitiilor asupra achizitiei de echipamente,
fara dezvoltarea concomitenta a unor strategii privind utilizarea
pedagogici a acestora. In numeroase situatii, laboratoarele
informatice moderne coexista cu practici didactice traditionale,

ceea ce reduce impactul investitiilor asupra calitatii educatiei.

[5] Ministerul Educatiei. (2023). Raport privind starea invatamantului

preuniversitar din Romdnia. Ministerul Educatiei.

Competentele digitale ale profesorilor si elevilor
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Competentele digitale reprezintd unul dintre pilonii
fundamentali ai educatiei contemporane si constituie o conditie
esentiala pentru valorificarea eficientd a tehnologiilor in
procesul educational. In contextul actual, utilizarea tehnologiei
nu se rezumd la cunoasterea unor aplicatii sau platforme
digitale, ci presupune dezvoltarea unor competente complexe
care includ capacitatea de a cauta, evalua, crea si comunica
informatii in mediul digital (European Parliament &amp;
Council, 2018).

In ceea ce priveste cadrele didactice, integrarea tehnologiei
in activitatea didactica necesitd atat competente tehnice, cat si
competente pedagogice specifice. Modelul DigCompEdu
elaborat de Comisia Europeana evidentiaza faptul cd profesorii
trebuie sa fie capabili sa utilizeze resurse digitale, sa proiecteze
activitafi interactive de invatare si sa implementeze metode
moderne de evaluare [6]. Astfel, competentele digitale nu
reprezinta o abilitate suplimentard, ci o componenta integratad a
profesionalismului didactic.

Experienta pandemiei de COVID-19 a demonstrat
existenta unor diferente semnificative intre cadrele didactice in
ceea ce priveste nivelul competentelor digitale. In timp ce unii
profesori au reusit sa adapteze rapid activitatile didactice la

mediul online, altii s-au confruntat cu dificultati in utilizarea
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platformelor educationale si in gestionarea activitatilor de
invatare la distanta (OECD, 2021). Aceasta situatie a evidentiat
necesitatea dezvoltarii unor programe sistematice de formare
continud.

In concluzie, dezvoltarea competentelor digitale ale
profesorilor si elevilor reprezintd o conditie esentiala pentru
succesul educatiei digitale. Fara investitii in formarea continua
si  dezvoltarea  competentelor digitale, infrastructura
tehnologica risca sa fie utilizatd sub potentialul sau

educational.

Inegalitati sociale si excluziune digitala

In Romania, inegalititile sociale influenteazi in mod direct
accesul elevilor la educatia digitala. Familiile cu venituri
reduse intampind dificultdti in achizitionarea dispozitivelor
necesare participarii la activitati educationale online. In plus,
accesul la internet de mare viteza este incd limitat in anumite
regiuni rurale, ceea ce afecteazd participarea elevilor la
procesul educational.

[6] Redecker, C. (2017). European Framework for the Digital

Competence of Educators: DigCompEdu. Publications Office of the

European Union
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Rezultatele studiului PISA 2018 au evidentiat existenta
unor diferente semnificative intre performantele elevilor
proveniti din medii socioeconomice diferite (OECD, 2019).
Aceste diferente tind sa se amplifice in contextul educatiei
digitale, deoarece accesul la resurse tehnologice devine o
conditie esentiala pentru participarea la activitatile scolare.

Excluziunea digitala nu se refera exclusiv la lipsa
accesului la dispozitive. Chiar si in situatiile in care tehnologia
este disponibild, diferentele privind competentele digitale si
sprijinul familial pot influenta semnificativ rezultatele
educationale. Elevii care beneficiazd de suport din partea
familiei si de experiente digitale variate au sanse mai mari de
succes In mediul educational online.

Din perspectiva criticd, digitalizarea poate contribui atat la
reducerea, cat si la accentuarea inegalitdtilor educationale. Pe
de o parte, tehnologia faciliteazd accesul la resurse
educationale diversificate si permite personalizarea invatarii.
Pe de alta parte, in absenta unor politici compensatorii
eficiente, exista riscul ca elevii vulnerabili sa fie exclusi de la
beneficiile transformarii digitale.

Pentru diminuarea excluziunii digitale sunt necesare
masuri integrate care sd includa distribuirea de echipamente,

dezvoltarea infrastructurii de internet, programe de alfabetizare
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digitala si sprijin pentru familiile aflate in situatii de

vulnerabilitate sociala.

Curriculum, pedagogie si securitate digitala

Transformarea digitala a educatiei presupune nu doar
utilizarea tehnologiei, ci si adaptarea curriculumului si a
strategiilor pedagogice. In numeroase situatii, tehnologia este
utilizatd pentru a reproduce metodele traditionale de predare,
fara valorificarea avantajelor oferite de mediul digital. Aceasta
abordare limiteaza impactul educational al tehnologiei si
reduce potentialul inovator al procesului de invatare.

Curriculumul scolar trebuie sd includd in mod explicit
dezvoltarea competentelor digitale. In prezent, accentul este
plasat in principal asupra disciplinei Informatica si TIC, insa
competentele digitale ar trebui integrate transversal in toate
domeniile de studiu. De exemplu, utilizarea resurselor digitale
in cadrul disciplinelor umaniste poate contribui la dezvoltarea
gandirii critice si a competentelor de cercetare.

O altd dimensiune importantd a educatiei digitale este
securitatea cibernetica. Utilizarea intensivd a internetului
expune elevii la riscuri precum  cyberbullying-ul,

dezinformarea, furtul de identitate si accesul la continut
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neadecvat. Din acest motiv, scoala trebuie sa promoveze
dezvoltarea competentelor de cetatenie digitala [7 ].

UNESCO (2021) subliniaza ca educatia digitala trebuie sa
contribuie la formarea unor cetateni capabili sd participe activ
si responsabil in spatiul digital. In acest sens, securitatea
cibernetica si educatia media trebuie considerate componente

obligatorii ale curriculumului scolar.

Directii de dezvoltare si recomandari

Transformarea digitala a educatiei nu poate fi redusd la
dotarea scolilor cu echipamente tehnologice, ci trebuie sa
includa masuri privind infrastructura, curriculumul, formarea

profesorilor, incluziunea sociald si evaluarea rezultatelor.

Formarea continua a cadrelor didactice

Profesorii reprezintd principalul factor care influenteaza
succesul implementarii educatiei digitale. Din acest motiv,
programele de formare trebuie sa depaseascd nivelul instruirii
tehnice si sa urmareasca dezvoltarea competentelor pedagogice
digitale.

Conform modelului DigCompEdu (Redecker, 2017),

profesorii trebuie sa fie capabili sa proiecteze experiente de
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invatare interactive, sd utilizeze evaluarea digitala si sd
adapteze activitdtile la nevoile individuale ale elevilor.

Se recomanda introducerea unor programe obligatorii de
perfectionare digitala pentru cadrele didactice si integrarea
competentelor digitale in formarea initiald a profesorilor. In
plus, schimbul de bune practici Intre scoli si dezvoltarea
comunitatilor profesionale de invatare pot contribui la

consolidarea competentelor digitale.

Dezvoltarea competentelor de cetiatenie digitala

In contextul extinderii utilizarii tehnologiei, dezvoltarea
competentelor de cetatenie digitald devine esentiald. Elevii
trebuie sa invete sd utilizeze internetul Intr-un mod sigur,
responsabil si etic.

Educatia privind securitatea ciberneticd, protectia datelor
personale si combaterea [7] dezinformarii trebuie sa fie
integrata sistematic in activitatile scolare. UNESCO (2021)
considerd cd formarea cetdteniei digitale reprezintd una dintre
principalele responsabilitati ale sistemelor educationale

contemporane.

[7] Cetatenia digitala reprezinta capacitatea de a utiliza tehnologia in
mod responsabil, etic si sigur, respectand drepturile si obligatiile specifice
mediului online.

Concluzii
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Educatia digitald reprezintd una dintre cele mai importante
directii de transformare a sistemelor educationale
contemporane.  Evolutia  tehnologiilor  informatiei  si
comunicatiilor a generat oportunitati semnificative pentru
imbundtdtirea procesului de predare, invatare si evaluare,
contribuind la dezvoltarea unor noi modele pedagogice si la
extinderea accesului la resurse educationale. In acest context,
digitalizarea educatiei nu mai poate fi consideratd o optiune
facultativa, ci o necesitate impusd de dinamica societatii
cunoasterii si de cerintele pietei muncii.

Consider ca viitorul educatiei digitale in Romania depinde
de adoptarea unei perspective integrate, care sd combine
investitiile tehnologice cu dezvoltarea competentelor umane si
cu reformarea practicilor pedagogice. In acest sens, este
necesard continuarea investitiilor in infrastructura, dezvoltarea
programelor de formare continud pentru profesori,
modernizarea curriculumului si  promovarea incluziunii
digitale.

In concluzie, educatia digitald are potentialul de a deveni
un factor important al modernizarii scolii romanesti si al

cresterii calitdtii procesului educational.
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Digitalizarea poate contribui la formarea unor cetdteni
capabili sa participe activ si responsabil la societatea digitald a
viitorului.
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SCOALA iN ERA DIGITALA: PROVOCARI SI
OPORTUNITATI PENTRU TOATE GENERATIILE
Anamaria Ramona Stef

Scoala Gimnaziala nr. 1, Rosia

Traim 1intr-o perioadd in care tehnologia transforma
profund educatia, iar scoala este chemata sa raspunda nevoilor
unei generatii profund conectate la mediul digital. Integrarea
tehnologiei in procesul instructiv-educativ nu mai reprezintd
doar o optiune moderna, ci o necesitate care faciliteaza accesul
la informatie si schimbda modul in care profesorii predau, iar
elevii invata.

Participarea la programul Erasmus+, prin cursul ICT and
Digital Tools in Education, a reprezentat o experienta
valoroasd de dezvoltare profesionalda. Acest curs mi-a oferit
oportunitatea de a descoperi instrumente digitale inovatoare si
metode moderne de organizare a activitatii didactice, menite sa
transforme sala de clasa intr-un spatiu interactiv si adaptat
cerintelor actuale.

Una dintre cele mai importante provocari ale educatiei
contemporane este adaptarea profesorilor la noile tehnologii. in
cadrul cursului am descoperit platforma Slido, extrem de utila

pentru sondaje interactive si feedback instant, oferind elevilor
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un rol activ in desfasurarea lectiei. De asemenea, ClassDojo
faciliteazd managementul clasei si comunicarea eficienta dintre
profesor, elev si familie.

Book Creator s-a dovedit a fi un instrument excelent
pentru stimularea creativitdtii, permitand elevilor sa creeze
carti digitale, proiecte si prezentiri personalizate. In acelasi
timp, OBS Studio permite realizarea materialelor video
educationale, tutorialelor si lectiilor Inregistrate, sprijinind atat
activitatea la clasa, cat si Invatarea asincrona.

Platforma Genially aduce un plus de dinamism prin
realizarea de prezentari interactive, jocuri educationale si
infografice captivante. Complementar, Adobe Express ofera
posibilitatea realizarii unor materiale grafice atractive,
contribuind la dezvoltarea creativitatii si a competentelor
digitale ale elevilor.

https://read.bookcreator.com/p1DSqEzZHYJWIMxDfMOG
YUCBZIam1/_qg4oHKERoutbxrl1B889g/dS9nx4ttQqmD4y |
a23SjQ

Conceptul Flipped Classroom, aprofundat prin Plan
Flipped Class, propune inversarea modelului clasic de predare:
elevii studiazd individual continutul teoretic, iar timpul de la

clasd este valorificat pentru activitati practice si colaborative.
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https://read.bookcreator.com/p1DSqEzHYJW9MxDfM0GYU

Aceastd metoda stimuleaza autonomia si responsabilitatea fata
de propriul proces de invatare.

SlidesMania ofera sabloane moderne pentru materiale
didactice atractive, iar Gimkit transforma evaluarea intr-o
experientd bazatd pe joc, crescdnd motivatia elevilor. Toate
aceste instrumente demonstreaza cd tehnologia poate deveni un
aliat valoros al profesorului contemporan.

Digitalizarea aduce insa si provocdri: acces inegal la
tehnologie, diferente de competente digitale si necesitatea
mentinerii echilibrului dintre tehnologie si relatia umana.

Consider ca experienta Erasmus+ a consolidat convingerea
cd scoala viitorului trebuie sd fie flexibild, inovatoare si
conectatd la realitatea elevilor. Formarea continua a cadrelor
didactice ramane esentiald pentru construirea unei educatii

moderne, relevante si adaptate secolului XXI.
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EDUCATIA VIITORULUI INCEPE ASTAZI
Prof. Tautu Daniela

Scoala Gimnaziala Nr.1 Rosia

Educatia reprezintda unul dintre cele mai importante
domenii ale societdtii, iar evolutia tehnologiei a schimbat
profund modul in care se desfisoara procesul de predare si
invatare. In prezent, traim intr-o lume in care informatia circula
cu o viteza impresionantd, iar dispozitivele digitale fac parte
din viata de zi cu zi a majoritatii oamenilor. Computerele,
telefoanele inteligente, tabletele, platformele educationale si
aplicatiile bazate pe inteligentd artificiala au devenit
instrumente utilizate frecvent atat de profesori, cét si de elevi.
In acest context, scoala trebuie si tind pasul cu transformirile
tehnologice si sd pregdteascd elevii pentru provocarile unei
societati aflate 1intr-o continud schimbare. Digitalizarea
educatiei oferd numeroase oportunitati, dar aduce si dificultati
care nu pot fi ignorate.

Una dintre cele mai importante oportunitati este accesul
rapid si aproape nelimitat la informatie. Dacd in trecut elevii se
bazau in principal pe manualele scolare si pe biblioteca
institutiei, astazi pot consulta milioane de resurse online in doar

cateva secunde.. Astfel, procesul de invatare nu mai este limitat
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la sala de clasa, ci poate continua acasa sau oriunde existd o
conexiune la internet.Platformele moderne ofera exercitii
diferentiate, teste interactive si posibilitatea urmaririi
progresului individual. In acelasi timp, elevii isi pot organiza
mai bine timpul si pot reveni asupra lectiilor ori de cate ori este
nevoie, ceea ce favorizeaza invdtarea in ritm propriu si
dezvoltarea autonomiei.

Digitalizarea contribuie si la dezvoltarea competentelor
necesare pe piata muncii. In prezent, aproape orice profesie
presupune utilizarea tehnologiei, iar competentele digitale sunt
considerate esentiale. Prin utilizarea aplicatiilor educationale,
redactarea  documentelor, realizarea prezentarilor sau
colaborarea pe platforme online, elevii dobandesc abilitati care
il vor ajuta in viitoarea carierd profesionala.

Un alt beneficiu important il reprezintd diversificarea
metodelor de predare. Lectiile pot deveni mai atractive prin
utilizarea imaginilor, animatiilor, videoclipurilor, simularilor
virtuale si aplicatiilor interactive. Materiile considerate dificile,
precum fizica, chimia, biologia sau matematica, pot fi explicate
prin experimente virtuale si reprezentari grafice care faciliteaza
intelegerea fenomenelor. Astfel, elevii sunt implicati mai activ
in procesul de 1Invatare, iar motivatia lor poate creste

semnificativ.
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Cu toate acestea, scoala in era digitald se confrunta si cu
provocdri importante. Una dintre cele mai evidente este
inegalitatea accesului la tehnologie. Nu toti elevii dispun de un
calculator performant, de o tableta sau de o conexiune stabila la
internet. In mediile defavorizate, lipsa echipamentelor poate
limita participarea la activitatile educationale si poate accentua
diferentele dintre elevi. Din acest motiv, este necesara
implicarea autoritatilor pentru a asigura acces egal la resurse
digitale si pentru a reduce decalajele educationale.

O altd problema este reprezentatd de utilizarea excesiva a
dispozitivelor electronice. Timpul indelungat petrecut in fata
ecranelor poate determina oboseala oculara, tulburari de somn,
sedentarism si dificultati de concentrare. De asemenea,
comunicarea exclusiv online poate reduce interactiunile sociale
directe si dezvoltarea unor competente emotionale importante,
precum empatia, cooperarea si exprimarea eficientd a
sentimentelor. Din acest motiv, tehnologia trebuie utilizata
echilibrat, fara a inlocui complet activitatile desfasurate in
clasa.

In ultimii ani, dezvoltarea inteligentei artificiale a deschis
noi perspective pentru educatie. Aplicatiile bazate pe
inteligenta artificiala pot explica lectii, genera exercitii

personalizate, traduce texte sau oferi feedback aproape
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instantaneu. Aceste instrumente pot reprezenta un sprijin
valoros pentru elevi si profesori, Insa utilizarea lor presupune si
responsabilitate. Daca sunt folosite doar pentru a obtine rapid
raspunsuri, fard Intelegerea continutului, ele pot reduce
implicarea elevilor 1n procesul de invatare. De aceea,
inteligenta artificiald trebuie privitd ca un instrument de sprijin,
nu ca un substitut al gandirii critice si al efortului
personal.Rolul profesorului raméne esential chiar si intr-o
scoald digitalizatd. Nicio platformd sau aplicatie nu poate
inlocui capacitatea unui profesor de a inspira, de a motiva si de
a adapta explicatiile in functie de nevoile elevilor. Tehnologia
trebuie sa completeze activitatea didactica si sa faciliteze
procesul educational, fard a diminua importanta relatiei dintre
profesor si elev.

In concluzie, scoala in era digitald reprezinti atit o
provocare, cat si o oportunitate pentru intreaga societate.
Educatia viitorului nu inseamna inlocuirea profesorului sau a
scolii clasice, ci integrarea inteligentd a tehnologiei pentru a
forma oameni competenti, creativi, responsabili si pregdtiti sa

faca fata provocarilor secolului XXI.
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LECTII PENTRU GENERATIA DIGITALA
REPERE SI EXEMPLE DE BUNA PRACTICA DIN
INVATAMANTUL PRIMAR
Prof. Ujoc Maria

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Rosia

Integrarea tehnologiei in educatie nu inseamna utilizarea
unor aplicatii digitale in sine, ci armonizarea cunostintelor
pedagogice, a continuturilor curriculare si a resurselor
tehnologice intr-un demers didactic coerent. (Mishra &

Koehler)

Pand nu demult, scoala transmitea cunoastere intr-o lume
in care informatia era greu accesibild. Profesorul era principalul
mediator al cunoasterii, iar tabla, creta, manualul si caietul
constituiau principalele instrumente ale procesului de predare-
invitare. Invitarea era, in mare masura, individuala, bazati pe
memorare si pe un acces limitat la resurse educationale.

Astazi, realitatea scolii s-a schimbat profund. Informatia
este disponibila aproape instantaneu, platformele educationale
si aplicatiile digitale sunt din ce in ce mai accesibile, iar
inteligenta artificiala deschide perspective noi pentru

proiectarea si desfasurarea activitatilor didactice. In acest
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context, intrebarea nu mai este daca tehnologia isi are locul in
scoald, ci cum o putem integra astfel Incat sd contribuie la
dezvoltarea competentelor elevilor si la cresterea calitatii
actului educational.

Elevii de astdzi sunt considerati nativi digitali. Cu toate
acestea, familiaritatea cu dispozitivele digitale nu echivaleaza
cu dezvoltarea competentelor digitale. A utiliza un telefon
mobil sau o tableta este diferit de a selecta informatii relevante,
de a crea continut digital, de a colabora online sau de a
manifesta un comportament responsabil in mediul virtual.
Rolul scolii este tocmai acela de a transforma utilizarea
intuitivd a tehnologiei intr-o competentd autentica, construitd
prin experiente de Invatare semnificative.

Experienta de la clasa mi-a confirmat cd succesul unei
lectii nu depinde de numadrul aplicatiilor utilizate, ci de
coerenta scenariului didactic. Instrumentele digitale au fost
alese intotdeauna in functie de obiectivele urmadrite si de
particularitatile colectivului de elevi. Uneori au avut rolul de a
capta atentia, alteori au sprijinit intelegerea noilor continuturi,
au stimulat colaborarea, creativitatea sau au oferit feedback
imediat. In toate situatiile, tehnologia a completat metodele

traditionale, fard a le diminua valoarea.
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Exemplele prezentate in continuare provin din activitatea
desfasurata la clasele din Invatdmantul primar si ilustreaza
modalitdti prin care instrumentele digitale pot fi integrate firesc
in diferite etape ale lectiei, fard a inlocui strategiile didactice
traditionale.

Inci din etapa de captare a atentiei, tehnologia poate
contribui la crearea unui climat favorabil invatarii. La clasele
pregatitoare si I, am utilizat imagini generate cu ajutorul
inteligentei artificiale, transformate ulterior in puzzle-uri
interactive prin intermediul platformei im-a-puzzle.com.
Rezolvarea acestora a reprezentat mai mult decat un simplu
joc: a stimulat curiozitatea elevilor, a creat atmosfera necesara
lectiei si a oferit un context natural pentru formularea
predictiilor si reactualizarea cunostintelor anterioare.

In etapa de dobandire a noilor cunostinte, metodele clasice
pot fi imbogatite prin resurse digitale interactive. De exemplu,
intr-o lectie de Limba si literatura romand la clasa a Ill-a,
dedicatd textului literar, avand ca suport ,, Mica samdnta”’, am
utilizat editorul de continut educational interactiv LIVRESQ, in
care am integrat materiale video, exercitii interactive, jocuri si
activitati de extindere in aria artelor vizuale si abilitatilor

practice. Aceastd abordare a facilitat identificarea informatiilor
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din text, stabilirea relatiilor de tip cauzd—efect si implicarea
activa a elevilor pe tot parcursul lectiei.

Consolidarea cunostintelor ofera numeroase oportunitati
pentru dezvoltarea creativititii si a colaborarii. Intr-o lectie
interdisciplinara de Comunicare 1n limba roméana si
Matematica si explorarea mediului, desfasurata la clasa I, elevii
au rezolvat sarcinile de lucru prin metode traditionale, iar
rezultatele au fost integrate ulterior Intr-un poster realizat in
Canva, intitulat ,, Misiunea salvarii Gradinii de cristal”.
Fiecare elev si-a adaugat numele in , Galeria exploratorilor
activi”, transformand produsul final intr-o experientd colectiva
care a valorizat contributia fiecaruia.

Tehnologia poate deveni, de asemenea, un mijloc prin care
elevii 1si exprimd creativitatea. Pornind de la povestea
., Testoasa si fluturele”, elevii clasei a Ill-a au creat propria
carte digitald cu ajutorul aplicatiei StoryJumper. Ei au redactat
textul Tn cadrul orelor de Limba si literatura romana, au realizat
ilustratiile in activitatile de Arte vizuale si abilitdti practice si
au explorat, printr-o abordare STEAM, caracteristicile
mediului de viat al personajelor. In acest mod, produsul final a
reflectat integrarea competentelor din mai multe discipline intr-

o experientd de invatare autentica.
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Exprimarea orala poate fi, la randul ei, stimulatd prin
instrumente digitale. In cadrul unei lectii dedicate descrierii,
elevii clasei a IV-a au realizat desene ale personajelor, iar
folosind aplicatia ChatterPix, imaginile au fost transformate in
personaje ,vorbitoare”, iar elevii si-au prezentat creatiile
utilizand elementele specifice textului descriptiv. Ulterior,
produsele au fost valorificate intr-un spatiu colaborativ, Padlet,
unde colegii au oferit feedback.

Etapa de consolidare si evaluare poate beneficia, la randul
ei, de avantajele tehnologiei. La clasa pregititoare, in lectia
., Cufarul magic”, realizatd in Genially, elevii au rezolvat
exercitii si probleme matematice integrate Intr-un parcurs
interactiv, fiecare provocare conducand la urmitoarea. In alte
contexte, evaluarea s-a realizat prin teste create In Google
Forms, instrument care oferd feedback imediat si permite atit
profesorului, cat si elevului, sd urmareasca progresul in
invatare.

Produsele realizate de elevi capatd o valoare deosebitda
atunci cand sunt impartasite si altor colegi. Platformele
colaborative faciliteazd prezentarea proiectelor, schimbul de
idei si oferirea de feedback, constituind o alternativd moderna
la traditionalul ,tur al galeriei”. In cadrul proiectelor

eTwinning, elevii au sintetizat activitatile desfasurate prin
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realizarea unor infografice in PosterMyWall, pe care le-au
prezentat partenerilor din alte scoli. Astfel, rezultatele invatarii
au depasit spatiul clasei, devenind resurse educationale si
exemple de buna practica.

Parteneriatul dintre scoald si familie este, la randul sau,
sustinut de instrumentele digitale. Utilizarea platformei Slido a
permis realizarea unor sondaje si chestionare adresate
parintilor, facilitind exprimarea opiniilor si implicarea acestora
in activitdtile scolare. Feedbackul obtinut a contribuit la
adaptarea unor demersuri educationale la nevoile reale ale
comunitatii scolare.

Toate aceste activitdti contribuie la dezvoltarea
competentei digitale prevazute in Profilul absolventului, care
evidentiazd utilizarea responsabilda a dispozitivelor si
aplicatiilor digitale in rezolvarea unor sarcini de invatare, inca
din ciclul primar.

Experienta didactica demonstreaza ca tehnologia nu
produce, prin ea insdsi, invatare de calitate. Profesorul raméne
cel care proiecteazd experientele de Invatare, selecteaza
instrumentele potrivite si decide modul in care acestea sunt
integrate in activitatea didactica. Inteligenta artificiala si

celelalte resurse digitale nu inlocuiesc profesorul, ci 11 extind
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motivante.

Intre traditie si inovatie, intre generatii si tehnologie,
misiunea scolii raméne aceeasi: formarea unor oameni capabili
sa invete pe tot parcursul vietii, s gandeasca critic, sa
colaboreze si sd se adapteze unei lumi aflate intr-o continua
schimbare. Tehnologia este un instrument valoros, insa cea mai
importanta resursd a educatiei ramane profesorul care stie sa

transforme fiecare lectie Intr-o experienta autentica de invatare.
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PUNTI DIGITALE: CUM REINVENTEAZA
TEHNOLOGIA SCOALA PENTRU TOATE
GENERATIILE
Usvat Irina

Scoala Gimnaziala nr.1 Rosia

Traim intr-o perioadd in care tehnologia a patruns in
aproape toate colturile vietii cotidiene, iar educatia nu face
exceptie. Tableta a ajuns langa caiet, platforma online langa
tabla, iar comunicarea profesor-elev-parinte se desfasoara tot
mai des prin intermediul unor aplicatii digitale. Aceasta
transformare, acceleratd de pandemia din 2020, a schimbat
fundamental modul in care intelegem scoala: nu mai este doar
o cladire cu sali de clasa, ci un spatiu extins, hibrid, care
combina intalnirea directd cu resursele virtuale. Spre deosebire
de alte schimbari tehnologice, digitalizarea scolii nu afecteaza
o singura categorie de varsta.

Elevii, obisnuiti din frageda pruncie cu ecranele, se
adapteaza rapid la instrumentele digitale, dar au nevoie de
indrumare pentru a le folosi responsabil. Profesorii trebuie sa
invete constant noi platforme si metode de predare. Parintii
devin, la randul lor, supraveghetori ai activitdtii online a

copiilor, uneori fara pregatirea necesara.
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[ar generatia varstnica - bunicii care ajutd uneori la
supravegherea temelor sau care participa la cursuri de educatie
a adultilor - se confrunta cu o curbd de invatare abrupta. Astfel,
scoala digitald nu este doar o problemd pedagogicd, ci una
sociald, care pune fatd in fatd generatii cu experiente
tehnologice complet diferite.

Nu toti elevii au acces la un calculator performant sau la o
conexiune stabild la internet. Diferentele dintre mediul urban si
cel rural, sau dintre familiile cu venituri diferite, se traduc Intr-
un decalaj educational real, cunoscut sub numele de ,,decalaj
digital”. Aceastd inegalitate risca sa adanceasca diferentele deja
existente in sistemul de Invatamant.

Timpul petrecut in fata ecranelor, fie pentru teme, fie
pentru relaxare, poate afecta concentrarea, somnul si sdnatatea
vizuald a elevilor. Profesorii semnaleaza frecvent o scadere a
capacitatii de concentrare pe termen lung in randul elevilor
expusi excesiv la mediul digital.

Utilizarea platformelor digitale expune elevii unor riscuri
precum hartuirea ciberneticd (cyberbullying), accesul la
continut nepotrivit sau colectarea neautorizatd a datelor
personale. Educatia digitald trebuie sa includa, prin urmare, $i o

componentd solidd de sigurantd online.

236



Multi profesori s-au confruntat cu dificultatea de a integra
rapid instrumente digitale in activitatea de predare, mai ales cei
care nu au beneficiat de o pregatire tehnologicd solidd in
cariera lor. Lipsa unor cursuri de formare continua adaptate
nevoilor reale ramane o bariera importantd. Accesul facil la
informatie poate duce la o invatare superficiald, bazatd pe
copiere si cautare rapida, in detrimentul gandirii critice si al
aprofundarii cunostintelor.

Platformele online, bibliotecile digitale oferd acces la
resurse de calitate, adesea gratuite, indiferent de locul in care se
afla elevul. Un copil dintr-o localitate izolata poate urma acum
cursuri predate de specialisti din alte tari. Instrumentele digitale
permit adaptarea ritmului de invétare la nevoile fiecarui elev.
Aplicatiile educationale inteligente pot identifica lacunele
individuale si pot propune exercitii personalizate, sprijinind
atat elevii cu dificultati, cat si pe cei cu potential ridicat.

Tehnologia permite colaborarea intre elevi din scoli sau
chiar tari diferite, prin proiecte comune, videoconferinte sau
platforme colaborative. De asemenea, comunicarea dintre
scoala si familie devine mai rapida si mai transparenta.

Folosirea responsabild a tehnologiei in scoald pregateste
elevii pentru o piatd a muncii tot mai digitalizatd, in care

competentele precum programarea, analiza de date sau
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utilizarea instrumentelor de inteligenta artificiala devin din ce
in ce mai cdutate.

Platformele digitale nu beneficiaza doar elevii. Programele
de alfabetizare digitala pentru adulti si varstnici, organizate
adesea chiar de scoli sau biblioteci, contribuie la reducerea
izolarii sociale si la integrarea activa a generatiilor mai in
varsta in societatea digitala.

Cheia unei digitalizari reusite a educatiei nu constd in
adoptarea neconditionatd a tehnologiei, ci intr-un echilibru
chibzuit intre metodele traditionale si cele moderne. Este
esential ca digitalizarea sd fie insotitd de: programe de formare
continud pentru profesori, investitii in infrastructurd, pentru
reducerea decalajului digital, educatie pentru sigurantd online,
adresatd deopotriva elevilor si parintilor.

Scoala in era digitala se afla la o rascruce: pe de o parte, se
confruntd cu provocdri reale (inegalitate de acces, riscuri pentru
sandtate si sigurantd, nevoia de formare continud), pe de alta
parte, deschide oportunitdti fara precedent de acces la
cunoastere, personalizare a invatarii si conectare Intre generatii.

Succesul acestei transformari nu depinde doar de
tehnologie 1n sine, ci de modul in care elevii, profesorii,

parintii $i Intreaga comunitate reusesc sa construiasca punti
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digitale solide, care sd uneascd, nu sa separe, generatiile

implicate in actul educatiei.
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TEHNOLOGIA DIGITALA iN EDUCATIA
PRESCOLARA —INTRE INOVATIE SI ECHILIBRU
Prof. ed. timpurie: Vaida Florentina -Mariana

G.P.P.Nr.1,structuraG.P.P.,,Floare de Colt”, Beius

Educatia timpurie reprezintd etapa fundamentald in
formarea personalitatii copilului, deoarece in aceastd perioada
se pun bazele dezvoltarii cognitive, emotionale, sociale si
motrice. Transformarile rapide ale societdtii moderne au
determinat aparitia unor noi modalititi de invatare, iar
tehnologia digitala a devenit una dintre resursele importante ale
procesului educational.

In prezent, copiii cresc intr-un mediu in care dispozitivele
digitale fac parte din viata de zi cu zi. Telefonul inteligent,
calculatorul, tableta sau alte instrumente tehnologice sunt
prezente in familie si Tn comunitate, iar gradinita are rolul de a
valorifica aceste experiente intr-un mod educativ si echilibrat.

Integrarea tehnologiei digitale In gradinitd nu presupune
renuntarea la metodele traditionale de invatare, ci dezvoltarea
unor combinatii eficiente intre activitatile practice, joc si
resursele digitale. Scopul principal este sprijinirea copilului n
procesul de descoperire si formare a unor competente necesare

societdtii actuale.
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Copilul prescolar Invata prin explorare, imitare, joc si
experiente directe. La aceasta varstd, curiozitatea este una
dintre principalele forme de motivare, iar tehnologia poate
deveni un mijloc prin care copilul descoperda informatii noi.
Spre deosebire de adulti, copiii mici nu utilizeazd tehnologia
doar pentru informare, ci mai ales pentru explorare si
interactiune. De aceea, materialele digitale destinate gradinitei
trebuie sd fie simple, atractive, sigure si adaptate nivelului de
dezvoltare al copilului.

Educatoarea are un rol esential in selectarea si utilizarea
corectd a tehnologiei. Trebuie sd urmareascd permanent ca
utilizarea tehnologiei sd fie asociatd cu activitati care
stimuleazd comunicarea, creativitatea si cooperarea. Ea trebuie
sa aleaga resurse potrivite varstei copiilor si sa urmdreasca
permanent obiectivele educationale. Competentele digitale ale
educatoarei contribuie la transformarea tehnologiei intr-un
instrument educational valoros

Tehnologia digitald poate transforma activitatea de
invatare Intr-o experientd mai atractivd i mai apropiatd de
interesele copiilor. Imaginile, animatiile, sunetele si jocurile
interactive contribuie la mentinerea atentiei si la Intelegerea
mai usoara a unor notiuni. De exemplu, o lectie despre animale

poate fi Tmbogatitd prin prezentarea unor imagini, sunete
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specifice sau videoclipuri educative. Astfel, copilul nu doar
ascultd informatia, ci are posibilitatea de a observa si de a face
conexiuni.

In domeniul limbajului si comunicarii, tehnologia poate
sprijini dezvoltarea vocabularului prin povesti interactive,
exercitii audio si activititi de asociere. In domeniul
matematicii, jocurile digitale pot ajuta la recunoasterea
numerelor si la dezvoltarea gandirii logice.

Activitatile digitale pot stimula memoria, atentia,
imaginatia si capacitatea de rezolvare a problemelor. Copiii
sunt incurajati sd observe, sd analizeze si sd gaseasca solutii
prin intermediul unor sarcini interactive. Chiar si la varsta
prescolara, copilul poate invata reguli de baza privind utilizarea
responsabila a tehnologiei. Aceste deprinderi reprezinta
inceputul formarii unei atitudini corecte fata de mediul digital.

Integrarea eficienta a tehnologiei in gradinitd presupune
mai mult decat introducerea unor dispozitive digitale in sala de
grupd. Este necesara o planificare atentd a activitdtilor si
alegerea unor resurse potrivite. Tehnologia digitala reprezinta o
oportunitate importanta pentru modernizarea educatiei timpurii.
Folositd echilibrat si responsabil, aceasta poate sprijini
dezvoltarea copilului, poate creste motivatia pentru invatare si

poate contribui la formarea unor competente necesare societatii
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actuale. Totusi, tehnologia nu trebuie sa inlocuiascd jocul,
comunicarea directd, activitdtile practice si relatiile sociale.
Copilul are nevoie de experiente variate, iar mediul educational
trebuie sa ofere un echilibru intre metodele traditionale si cele
moderne.

Succesul integrarii tehnologiei digitale in gradinitd depinde
de pregatirea educatoarei, de alegerea resurselor potrivite si de
modul in care acestea sunt transformate in experiente autentice

de invatare.
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